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I nter faces Utilisateur s Graphiques en Java

Bibliographies

Vair le chapitre "Interfaces graphiques en Java - Introduction”
http://deptinfo.uni ce.fr/~grin/messupports/

L'ensemble des exemples ont é¢é pris du lien qui suit. A I'époque Philippe les a
développés pour une interface & base de AWT. Jai adapté ces exemples pour le
paguetage Swing. Intéressant de voir les différences entre les deux adaptations.
http://www.iro.umontreal .ca/~felipe/| FT1170-Ete2000/exempl es.html#coursé

Difficile de passer sous silence labible en lamatiére:
http://java.sun.com/docs/books/tutorial /ui swing/index.html

Les livres suivants:
Claude Dellanoy "Programmer en Java' (niveau IFT170)

Core Java -1- Pour la partie basic des GUI.
Core Java -2- Pour la partie avancée des GUI.
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AWT (Abstract Windowing Toolkit)

- est le paquetage de base pour construire et manipuler des interfaces utilisateurs
graphiques,

- parmi les paquetages originaux de Java.

- réalisé en quelques semaines ...mais mis a jour plus d'une fois ... d'ou toutes les
questions relatives ala compatibilité.

- les composants de AWT sont appelés composants lourds, car assez gourmands en
ressources systemes.

- dépendent du systéme de fenétrage de la plate-forme locale et sont donc étroitement
liés a cette plate-forme.

- En effet, chaque composant a un pendant ou un pair (peer) responsable de
I'interaction entre le composant et la plate-forme locale, ainsi que I'affichage et de la
manipulation du composant.

Java 1 C/Motif (Unix)

Object 1
|
v 1
Component ComponentPeer |
|
A y .

Button BiittonPesr I» XmPushButton

java.awt: Indépendant de I'architecture Java.awt.peer Host System

- Sun déconseille I'utilisation de AWT et encourage les programmeurs a utiliser plut6t
Swing.

- Swing un nouveau paguetage dont les composantes sont écrites, manipulées et
affichées complétement en Java ("pur” java).

- Ce nouveau paquetage repose sur AWT mais certaines composantes ont été
complétement réécrites. En réalité dans AWT pour chague composante (exemple un
bouton) était associée une fenétre. Une simple application graphique se retrouvait
avec une multitude de fenétres d'oti la gourmandise en ressources systemes.

- Cependant, vu que les anciennes GUI ont éé développées a base de AWT et que
certains composants de Swing sont eux aussi & base de AWT, il est utile de connaltre
les composants de AWT.
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L a face cachée d'uneinterface graphigue

Quand vous voyez ceci:

Active Folder:/usrispoolmail/val
1 total,  new, 0 unread, 0 deleted

Messages:
Print Message: [1 Printers
L Sanisr tessage Heaiers

4 A1l me=sage Headers

Mez=age Body Only
AV

Printer Mame: I. 1p

Done | Print | Help |

En réalité vous avez codé ceci:

older: usrzpoolimailfval

Il existe donc des composants graphiques qui en contiennent d'autres (et gérent leur
gpparition, leur positionnement, ...) et d'autres qui n'en contiennent pas comme les
boutons poussoirs, les fenétres textes de saise, ... Ces derniers sont parfois appelés les
contréles.
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La hiérarchiesdes classes AWT

Les composants de AWT font donc partie des plates-formes JDK 1.0 & JDK 1.1. La
plate-forme Java 2 continue de supporter les AWT pour des raisons de comptabilités.

Object

Component MenuComponent Layout Event Peer

Layout : Dans une toolkit graphique, les placements des objets graphiques sont calculés
et non précisés par des coordonnées absolues. Les layout précisent les contraintes de
placement des objets graphiques contenu dans un container.

Event : Cette classe représente les événements. Le modéle d'événement de I'AWT a é&é
modifié a chague version de JDK.

Peer: Les classes de connexions aux toolkits graphiques des systémes hotes. Pour chaque
classe de component ou menucomponent, il existe une classe componentpeer ou
menucomponentpeer.

MenuComponent : Toute l'artillerie pour faire des menus (menubar, menuitem, menu,

Checkboxmenu). Cette différenciation est due a I'nétérogénéité des systemes hétes ou les
menus sont traités de maniére tellement disparates qu'il n'était pas possible d'avoir une

seule hiérarchie de composants.
: ¢ CheckboxMenuL tem
{ Menultem

Fapupery

{ Object )}~ MenuComponent “j—

Component : Un objet abstrait ayant une position, une taille, pouvant ére dessiné a
I'écran et pouvant recevoir des événements. On peut différencier les objets graphiques
primitifs (bouton, label), des containers qui permettent de composer des objets primitifs
ou d'autres containers. On peut faire I'analogie avec des fichiers qui sont des élémentsde
stockage primitifs et les répertoires qui peuvent contenir soit des fichiers soit d'autres
répertoires. Les containers sont donc bien des répertoires d'objets graphiques.
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Checkbox

Container

C Object }—CComponentD—

H Label )
_ ScrallPane
)
Scrollbar
-TextAr'ea
L{ TextComponent

Container: classe abstraite de composants qui en contiennent d'autres

Button bouton

Checkbox boite & cocher
Canevas: pour dessiner
TextComponent

TextField texte d'uneligne
TextAreatexte général

Window: fenétre de ler niveau, sans bordure

Frame: fenétre principale (avec titre et bordure)

Dialog: fenétre de dialogue (boite de dialogue)

FileDialog: boite de dialogue pour séection de fichiers

Panel: zone dans un container, regroupement de composants ou zone de dessin ou un
"fourre-tout".

. The AWT Components (=] B3
hdznu
go1g  Canvas Lahel Listitern 1
:—! Listitern 2
Listitern 3
Listitern 4
Listitern &
Listitern &

£100.100) slListitem 7
o sy g
i TextField Bitton 1 [~ Checkbox 10huicg|tem1 -

]E" i Unzigned Java Spplet Windaw

Texthrea
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inport java.awt.*;

public class Hel | oWorl dAWT {
public static void main(String[] args) {
Frane frame = new Frame("Hel | oWor| dSwi ng");
final Label |abel = new Label ("Hello World");
frame. add(| abel ) ;
frame. pack();
franme. set Vi sibl e(true);

}

La hiérarchie des classes SWING

Les swings font partie de la JFC (Java Foundation Class JDK 1.1, 1.2), qui contient en
plus des swings, les outils pour la gestion des impressions, APl pour des utilisateurs ayant
un handicap, I'API java 2D etc.

Object

Component MenuComponent Layout Event Peer

JComponent

Vous pouvez identifier les composants de swing a partir de leur nom qui débute par la
lettre J (JLabel, Joutton etc.). Ces composants se trouvent dans le paguetage:

javax.swing

X vient du mot "eXtension"
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Réalisation d'un constructeur de phrases (ou phrazibus)

Container
-1- tout dansle main

inport javax.sw ng.*;

i i * .
Panel Window inport java. awt.*;

/ \ public class Phrazibusl extends JFrane {

Phrazi busl(int |argeur, int hauteur) {
Dialog Frame super("Premiere version: Fenetre 1");

Applet set Si ze(l ar geur, hauteur);
/1 Mai n et hod
ublic static void main(Strin args
JADplet FileDialog JFrame P ( o] os) {
pp Phrazi busl top = new Phrazi bus1(400, 200);
top.setTitl e("Phrazibus");
/1 un ensenble de sujet
String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre", "Jacques"};
. : . .. String Verbes[] = {"aime", "deteste", "adore"};
import javax.sw ng.*; String Cod[] = {"les pormes","Fabi enne", "Jean", "l e sucre"};
public class HelloVrl dSwing { /1 1e Layout par defaut des Franmes est un BorderlLayout qui
public static void main(String[] args) { /] ici ne convient pas (nous le verrons plus tard)

JFranme franme = new JFrame("Hel | oWor | dSwi ng");
final JLabel |abel = new JLabel ("Hello World");

frame. get Cont ent Pane() . add(| abel ); Container ¢ = top.getContent Pane();

; c. set Layout (new Fl owLayout ());
frame. set Def aul t O oseQper ati on( JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ; /1 ajoutons |es boutons dans |a fenetre top
frame. pack(); ) for (int i=0; i<Sujet.length; i++) c.add(new JButton(Sujet[i]));

frame. set Visible(true); for (int i=0; i<Verbes.length; i++) c.add(new JButton(Verbes[i]));
} for (int i=0; i<Cod.length; i++) c.add(new JButton(Cod[i]));

/1 afichage de |a phrase
c. add(new JLabel ("Phrase:"));
c. add(new JText Fi el d(30));

/1 un dernier bouton

/1 ou bien c.add(new JButton("Nouvelle phrase"));

Il puisque c fait référence a top.getContentPane();

t op. get Cont ent Pane() . add(new JButton("Nouvel | e phrase"));

top.show();
top. set Def aul t Cl oseOper ati on( JFrame. EXI T_ON_CLOSE) ;
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T ¢

| Marie | | Julie | | Linda ‘ | Pierre |
| Jacques | | aime | | deteste | | adore |
| les pommes | | Fahienne | | Jean |

le sucre Phrase:
Nouvelle phrase

Les boutons sont rangés I'un apres I'autre de gauche a droite (c'est le FlowLayout qui
responsable de cette organisation). Sil n'y a pas de place sur une ligne, il saute alaligne
qui suit. Remarquer la présence du mot Phrase juste aprés "le sucre” ...

1l ne faut pas oublier que le frame a une taille FIXE (ici de 400x200). Il faut que cette
taille soit suffisante pour contenir tous les composants. Sinon ces composants ne seront
pas visibles (Essayer de réduire la taille de votre browser Netscape, et vous alez
remarquer que certains composants ne seront plus visibles).

-2- création d'une classe distincte

inmport javax.sw ng.*;
inport java.aw.*;

public class Phrazi bus2 extends JFrane {
Phrazi bus2 (int |,int h, String titre) {

set Size(l, h);
setTitle(titre);

/1 un ensenbl e de sujet

String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"aine", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les pommes", " Fabi enne","Jean","l e sucre"};

I/ le Layout par defaut des Frames est un BorderLayout qui
I/ ici ne convient pas (nous |le verrons plus tard)

Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane() ;

c. setLayout (new Fl owLayout () );

I/ ajoutons |es boutons dans la fenetre top

for (int i=0; i<Sujet.length; i++) c.add(new JButton(Sujet[i]));
for (int i=0; i<Verbes.length; i++) c.add(new JButton(Verbes[i]));
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for (int i=0; i<Cod.length; i++) c.add(new JButton(Cod[i]));

/1 afichage de | a phrase
c. add(new JLabel ("Phrase:"));
c. add(new JTextFi el d(30));

/'l un dernier bouton

!/ ou bien c.add(new JButton("Nouvelle phrase"));
I/ puisque c fait référence a top.getContentPane();
c.add(new JButton("Nouvel |l e phrase"));

show() ;
set Def aul t Cl oseQper ati on( JFrane. EXI T_ON_CLOSE) ;

}

public static void main(String[] args) {
new Phrazi bus2(400, 200, " Phrazi bus 2");
}

Méme sortie que dans le premier cas.

-3- gjout de Pandls

Une réorganisation des composants dans la fenétre principale a I'aide de Panels, qui sont
des composants |égers pouvant contenir d'autres composants. |l est utilisé pour regrouper
des composants dans une zone d'écran.

inmport javax.sw ng.*;
inmport java.awt.*;

L D T T
/1 la méme avec des panels pour organiser un peu |les conposants dans |la fenétre
e

public class Phrazibus3 extends JFrane {

Phrazibus3 (int |,int h, String titre) {

setSi ze(l, h);
setTitle(titre);

/'l un ensenbl e de sujet

String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"aime", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les pomres","Fabi enne", "Jean","l e sucre"};

Cont ai ner ¢ = get Content Pane();

Il e Layout par defaut des Frames est un BorderLayout qui
Il ici ne convient pas (nous le verrons plus tard)

c. set Layout (new Fl owLayout ());
Il creation de Panels qui vont contenir certains conposants

JPanel panel Sujet = new JPanel ();

0 Mohamed N. Lokbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java



- IFT1176 - Aspects avancésen Java - 1141

JPanel panel Verbes = new JPanel ();
JPanel panel Cod = new JPanel ();
JPanel panel Phrase = new JPanel ();
JPanel panel Nouvell e = new JPanel ();

/'l renplissage des panels
/1 note le Layout par defaut des panels est FlowlLayout
for (int i=0; i<Sujet.length; i++) panel Sujet.add(new JButton(Sujet[i]));
for (int i=0; i<Verbes.length; i++)

panel Ver bes. add( new JButton(Verbes[i]));
for (int i=0; i<Cod.length; i++) panel Cod.add(new JButton(Cod[i]));

panel Phrase. add( new JLabel ("Phrase:"));
panel Phrase. add( new JText Fi el d(30));
panel Nouvel | e. add(new JButton("Nouvel | e phrase"));

/1 il reste encore a ajouter |les panels dans la fenetre
c. add(panel Suj et);

c. add( panel Ver bes);

c. add( panel Cod);

c. add( panel Phrase);

c. add(panel Nouvel | e);

show() ;
set Def aul t Ol oseQper ati on( JFrame. EXI T_ON_CLCSE) ;

public static void main(String[] args) {
new Phr azi bus3(450, 230, " Phr azi bus 3");

) }
— -4 Phrazibus 3 B X
| marie || Julie |[ Linda || Pierre || Jacques |
| aime || deteste || adore |
[ les pommes || Fabienne || Jean |[ le sucre |
Phrase: | |
| MNouvelle phrase |

Remarquez que les composants Noms, verbes et Cod sont chacun a part sur une ligne.
Pour réaliser cela, nous nous sommes servis du composant Pandl.
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Traitement des événements

L'utilisateur va intervenir sur le programme via le clavier ou la souris. Le programme
devraassocier des traitements aux actions possibles de I'utilisateur.

On distingue deux types d'événements:

événements de bas niveau: appuyer ou relacher un bouton de souris.
événementslogiques: clic sur une souris.

Si vous appuyez sur lalettre A, vous produisez |es événements suivants:

4 événements de bas niveau:
appuie sur latouche shift
appuie sur latouche A
relachement de latouche A
reldchement de latouche shift

1 événement logique:
frappe du caractére A

Les événements sont représentés par des instances de sous-classes de
java.util.EventObject

Evénements de bas niveau : KeyEvent (action sur une touche), MouseEvent (action sur la
souris)

Evénements de haut niveau : FocusEvent (une fenétre qui prend le focus ou la main),
WindowEvent (fenétre fermée, ouverte iconifiée), ActionEvent (une action est
déclenchée), ItemEvent (choisir un Item dans une liste), ComponentEvent (un composant
caché, montré, déplacs, retaillé)

Dans le pragraphe qui suit, nous alons nous intéresser plus particulierement a
ActionEvent. Puis par la suite, nous introduirons au fur et a mesure les autres
événements.

ActionEvent
Chacun des composants graphiques a ses écouteurs (listeners) qui Senregistrent (ou se
désenregistrent) auprés de lui comme écouteur d'un certain type d'événement (par

exemple, clic de souris)

Un objet écouteur intéressé par les événements de type "action" (classe ActionEvent) doit
appartenir a une classe qui implémente I'interface java.awt.event. ActionListener
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Définition de ActionListener :

public interface ActionListener extends EventlListener {
voi d acti onPerfornmed(Acti onEvent e);
}

actionPerformed représente |e message qui sera envoyé al'écouteur.

On inscrit un tel écouteur auprés d'un composant nommé bouton par la méhode

bout on. addAct i onLi st ener (ecout eur) ;

Quand un événement, un ActionEvent, est engendré par une action de I'utilisateur sur le
bouton qui envoie le message actionPerformed() a I’écouteur. Le bouton lui passe
I'événement déclencheur : ecouteur.actionPerformed(unActionEvent);

-1- Une premiéreinteraction limitée ...

inmport java.awt.*;
inmport java.awt.event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class Phrazibus4 extends JFrane inpl ements ActionListener {

R e T

/1 Les données nenbres
R e R LR

String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"ainme", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les ponmes”, " Fabi enne","Jean","| e sucre"};

JPanel panel Sujet = new JPanel ();
JPanel panel Verbes = new JPanel ();
JPanel panel Cod = new JPanel ();
JPanel panel Phrase = new JPanel ();
JPanel panel Nouvel | e = new JPanel ();

JButton boutons[] = new JButton [50];
int nbBoutons = 0;

R e e R
/'l Le constructeur
L e T
Phrazibus4 (int |,int h, String titre) {

set Size(l, h);

setTitle(titre);

Cont ai ner ¢ = getContent Pane();

Il e Layout par defaut des Frames est un BorderLayout qui
Il ici ne convient pas (nous |le verrons plus tard)

c.set Layout (new Fl owLayout ());
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/1 renplissage des panel s
/1 note: le Layout par defaut des panels est FlowLayout

/1 dans cet exenple, tous les boutons de Sujet ont été mis sur écoute.
/1 chaque clic dessus va faire appel a |a méthode actionPerforned

for (int i=0; i<Sujet.length; i++) {
bout ons[ nbBout ons] = new JButton(Sujet[i]);
panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;
bout ons[ nbBout ons] . addAct i onLi st ener (this);
nbBout ons++;

}

for (int i=0; i<Verbes.length; i++)
panel Ver bes. add( new JButton(Verbes[i]));
for (int i=0; i<Cod.l|ength; i++) panel Cod.add(new JButton(Cod[i]));

panel Phrase. add( new JLabel (" Phrase:"));
panel Phrase. add(new JText Fi el d(30));

panel Nouvel | e. add( new JButton("Nouvel | e phrase"));

/1 il reste encore a ajouter les panels dans |a fenetre
c.add( panel Sujet);

c. add( panel Ver bes) ;

c. add( panel Cod) ;

c. add( panel Phrase);

. add( panel Nouvel | e);

show() ;

set Def aul t O oseQper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLOSE) ;

o

e
/1 la gestion des evenenents
/

public void actionPerformed (ActionEvent evt) {
Systemout. println("Action");

e T
public static void main(String[] args) {

new Phrazi bus3(450, 230, " Phr azi bus 4");
}

}

L'interface graphique ne change pas, par rapport a Phrazibus3, par contre a chaque action
sur un des boutons de Sujet, le mot "Action” sera affiché sur la sortie standard.

Chaque clic sur un des composants du panel verbe, va provoquer I'afficher en sortie de la
chalne"Action".

-2- une action plus poussée suite al'interaction ...
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inport java.aw.*;
inport java.aw .event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class Phrazi bus5 extends JFrane inplenents ActionListener {

L e T R LT LT

/1 Les donnees nenbres
e e T TR

String Sujet[] = {"Mrie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"aine", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les pommes", "Fabi enne", "Jean","| e sucre"};

JPanel panel Suj et = new JPanel ();
JPanel panel Verbes = new JPanel ();
JPanel panel Cod = new JPanel ();
JPanel panel Phrase = new JPanel ();
JPanel panel Nouvel | e = new JPanel ();

JButton boutons[] = new JButton [50];
int nbBoutons = O;

private JTextField texte; // une référence sur la phrase

L e TR
/1 Le constructeur
L e e e
Phrazibus5 (int I,int h, String titre) {

set Si ze(l, h);

setTitle(titre);

Cont ai ner c¢c = get Cont ent Pane();

/1 le Layout par defaut des Franes est un BorderLayout qui
/1 ici ne convient pas (nous le verrons plus tard)

c. set Layout (new Fl owLayout ());

Il renplissage des panels
/1 note: |e Layout par defaut des panels est FlowLayout

for (int i=0; i<Sujet.length; i++) {
bout ons[ nbBout ons] = new JButton(Sujet[i]);
panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;
bout ons[ nbBout ons] . addAct i onLi stener (this);
nbBout ons++;

for (int i=0; i<Verbes.length; i++) {
panel Ver bes. add( bout ons[ nbBout ons] =new JBut t on( Ver bes[i]));
bout ons[ nbBout ons++] . addActi onLi stener (this);

}

for (int i=0; i<Cod.length; i++) {
panel Cod. add( bout ons[ nbBout ons] =new JButton(Cod[i]));
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bout ons[ nbBout ons++] . addActi onLi stener (this);

panel Phrase. add(new JLabel ("Phrase:"));
panel Phrase. add(t exte = new JText Fi el d(30));

panel Nouvel | e. add(new JButton("Nouvel |l e phrase"));

/1 il reste encore a ajouter les panels dans |la fenetre
c. add( panel Suj et) ;

c. add( panel Ver bes);

c. add( panel Cod) ;

c. add( panel Phrase);

c. add( panel Nouvel | e);

show() ;

set Def aul t O oseQper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ;

e
/1 la gestion des evenenents
/1

public void actionPerformed (ActionEvent evt) {
String arg = evt.getActi onConmand();
texte. set Text (texte.get Text() + " "

}

e LR T
public static void main(String[] args) {
new Phrazi bus5(450, 230, " Phr azi bus 4");

+ arg);
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— - Phrazibus 5 - B K
| Marie || Julie || Linda || Pierre || Jacques |
| aime || deteste H adore |
| les pommes || Fahienne || Jean || le sucre |
Phrase: | Marie aime le sucre |
Nouvelle phrase
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Les composants graphiques sont véritablement des objets i.e. des données et du code
associé. Cliquer sur le bouton de label Marieg, est d'une certaine taille en pixels (données)
et le fait apparaitre enfoncé (code lancé). Ce code va afficher, dansle TextField, le mot
associé a chaque bouton (ici lelabel du bouton).

La phrase "Marie aime le sucre’ a été obtenue en cliquant successivement sur les
boutons "Mari€", "aime" et "le sucre".

La variable texte (JTextField) a été ajoutée pour récupérer laréférence sur I'objet crée du
type JTextFeld.

getActionCommand permet d'obtenir la chaine de commande associé a la source d'un
événement. Par défaut, dans le cas d'un bouton, |a chaine de commande est I'éiquette du
bouton.

-3- Le champ TextField

Dans les précédents programmes, nous n'avons réalisé aucun traitement spécifique sur la
zone detexte, i.e. le champ TextField se situant adroite du label "Phrase:”. Ains, on peut
seretrouver danslasituation suivante:

— -4 Phrazibus 5 ¢ BX
| Marie || Julie || Linda || Pierre || Jacques |
| aime || deteste || adore |
| les pommes || Fabienne || Jean || le sucre |

Phrase: | Marie aime les pommes Linda deteste Jean |

Nouvelle phrase

On constate que la zone texte n'a pas été effacée, suite a une seconde saisie. Les phrases
"Marie aimeles pommes" et "Linda deteste Jean" apparaissent I'une ala suite de l'autre.

Pour corriger cela, nous alons activer le bouton "Nouvelle phrase’ permettant d'effacer le
contenu de la zone texte "Phrase”.

inport java.aw.*;
inport java.aw.event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class Phrazi bus6é extends JFrane inplenents ActionListener {
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L R R

String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"aime", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les pomres", "Fabi enne", "Jean", "l e sucre"};

JPanel panel Suj et = new JPanel ();
JPanel panel Verbes = new JPanel ();
JPanel panel Cod = new JPanel ();
JPanel panel Phrase = new JPanel ();
JPanel panel Nouvel | e = new JPanel ();

JButton boutons[] = new JButton [50];
int nbBoutons = 0;

private JTextField texte; // une ref sur la phrase

R R T
/'l Le constructeur
e R LT LT
Phrazibus6é (int |,int h, String titre) {

set Si ze(l, h);

setTitle(titre);

Cont ai ner ¢ = get Content Pane();

/1l le Layout par defaut des Franes est un Fl owLayout

c. set Layout (new Fl omLayout ());

Il renplissage des panels
/1 note: |le Layout par defaut des panels est Fl owLayout

for (int i=0; i<Sujet.length; i++)
bout ons[ nbBoutons] = new JButton(Sujet[i]);
panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;
bout ons[ nbBout ons] . addAct i onLi st ener (this);
nbBout ons++;

for (int i=0; i<Verbes.length; i++) {
panel Ver bes. add( bout ons[ nbBout ons] =new JBut t on( Ver bes[i]));
bout ons[ nbBout ons++] . addActi onLi st ener (this);

}

for (int i=0; i<Cod.length; i++) {
panel Cod. add( bout ons[ nbBout ons] =new JButton(Cod[i]));
bout ons[ nbBout ons++] . addActi onLi stener (this);

}

panel Phrase. add(new JLabel ("Phrase:"));
panel Phrase. add(t exte = new JText Fi el d(30));

/1 on ne peut plus écrire directenent dans | a zone de texte
texte. set Enabl ed(fal se);
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texte. set Di sabl edText Col or (Col or. bl ack); // sinon gris!

panel Nouvel | e. add( bout ons[ nbBout ons] =
new JButton("Nouvel | e phrase"));
bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener (this);

/1 il reste encore a ajouter |les panels dans la fenetre
c. add( panel Suj et) ;

c. add( panel Ver bes) ;

c. add( panel Cod) ;

c. add( panel Phrase);

c. add( panel Nouvel | e);

show() ;

set Defaul t O oseCperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE) ;

e e R
/1 la gestion des evenenents

public void actionPerformed (ActionEvent evt) {
String arg = evt.getActi onConmand() ;
/*
/1 Voici une prem ere nethode

if (arg.equal s("Nouvelle phrase")) {
texte.setText("");

} else
texte. set Text (texte.getText() + " " + arg);
*
/
/Il Celle-ci est plus propre
Obj ect obj = evt.getSource();
if (obj == boutons[nbBoutons-1]) texte.setText("");

el se{
texte. set Text (texte.get Text() +

+ evt.get Acti onConmand());

[ A e T e
public static void main(String[] args) {
new Phrazi bus6(450, 230, " Phr azi bus 6");

}
Maintenant le bouton "Nouvelle phrase est actif"!

texte.setEnabled(false): avant nous pouvions écrire dans la zone de texte ; avec cette
commande, il n'est plus permisdele faire

[0 Mohamed N. L okbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java
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texte.setDisabledTextColor(Color.black): nous avons remarqué que I'affichage par défaut
était gris. Nous I'avonsremis anair.

evt.getSource(): cette commande permet d'identifier la source d'un événement.
texte.setText: permet de modifier donc la zone de texte.

texte.getText(): permet de récupérer le texte présent dansla zone de texte.

4- Contrdle del'interaction

Pour I'instant toutes les séquences de clics étaient possibles avec les boutons. Le champ
texte pouvait contenir par exemple la séquence suivante de mots: "Marie Linda deteste
ame le sucre" etc. Il faut donc une certaine gestion des interactions. Cette gestion est
réalisée plutdt de maniére algorithmique que graphique.

inport java.aw.*;

inport java.aw.event.*;

inport javax.sw ng.*;

public class Phrazibus7 extends JFrane inplenents ActionLi stener {

A e e T

I/ Les donnees nenbres

A e

String Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"};
String Verbes[] = {"aine", "deteste", "adore"};

String Cod[] = {"les pommes", "Fabi enne", " Jean", "l e sucre"};

JPanel panel Suj et = new JPanel ();
JPanel panel Verbes = new JPanel ();
JPanel panel Cod = new JPanel ();
JPanel panel Phrase = new JPanel ();
JPanel panel Nouvel | e = new JPanel ();

JButton boutons[] = new JButton [50];
int nbBoutons = O;

private JTextField texte; // une ref sur |a phrase

/1 et de quel ques variables d' etat

private bool ean aUnSujet, aUnVer be;

private int nbMts;

private final int indiceDebutSujet,indiceDebutVerbe;
private final int indiceDebutCod,indiceFinCod;

R L E LR E e L]
/1l Le constructeur
[ e
0 Mohamed N. Lokbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java



- IFT1176 - Aspects avancésen Java - 21/41

Phrazi bus7 (int I,int h, String titre) {
set Size(l, h);
setTitle(titre);

initEBtat();

Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane();

/1 e Layout par defaut des Frames est un Fl owLayout

c. setLayout (new Fl owLayout () );

I/ renplissage des panels
/1 note: |e Layout par defaut des panels est Fl owLayout

for (int i=indiceDebutSujet=0; i<Sujet.length; i++) {
bout ons[ nbBout ons] = new JButton(Sujet[i]);
panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;
bout ons[ nbBout ons] . addActi onLi stener (this);
nbBout ons++;

}

i ndi ceDebut Ver be = nbBout ons;

for (int i=0; i<Verbes.length; i++) {
panel Ver bes. add( bout ons[ nbBout ons] =new JBut t on(Verbes[i]));
bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi stener (this);

}
i ndi ceDebut Cod = nbBout ons;

for (int i=0; i<Cod.length; i++) {
panel Cod. add( bout ons[ nbBout ons] =new JButton(Cod[i]));
bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener (this);

i ndi ceFi nCod = nbBout ons;

panel Phrase. add( new JLabel (" Phrase:"));
panel Phrase. add(texte = new JText Fi el d(30));

/1 on ne peut plus écrire directement dans la zone de texte
text e. set Enabl ed(f al se);
t ext e. set Di sabl edText Col or (Col or. bl ack); // gris sinon.

panel Nouvel | e. add( bout ons[ nbBout ons] =
new JButton("Nouvel | e phrase"));
bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener (thi s);

/1 il reste encore a ajouter |les panels dans |a fenetre
c. add( panel Suj et);

c. add( panel Ver bes) ;

c. add( panel Cod) ;

c. add( panel Phrase);
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c. add( panel Nouvel | e);

show() ;
set Def aul t Cl oseOper ati on( JFrane. EXI T_ON_CLOSE) ;

R R LT T
/1l la gestion des événenents
L T

public void actionPerformed (ActionEvent evt) {
String arg = evt.getActionConmand();

Qbj ect obj = evt.getSource();

if (obj == boutons[nbBoutons-1]) {
texte.set Text("");
initEtat();

el se

if (nbMots < 3) {// premiere contrainte
if (aUnSujet && aUnVerbe && est UnCod(obj)) {
texte. set Text (texte. get Text ()
+ " " + evt.getActionCommand());
nbMbt s++;

el se
if (aUnSujet && (!aUnVerbe) && estUnVerbe(obj)) {
texte. set Text (texte. get Text ()

+ " " + evt.getActi onCommand());
nbMot s++;
aUnVerbe = true;
}
el se
if ((!aUnSujet) &% estUnSujet(obj)) {
texte. set Text (t ext e. get Text ()
+ " " + evt.getActi onCommand());
nbMot s++;
alnSuj et = true;
}
}
}
A e e
/1 quel ques prédicats et nméthodes privées
R e R
privat e bool ean estUnSuj et (Cbj ect obj) {
for (int i = indiceDebutSujet; i<indiceDebutVerbe; i++)
if (obj == boutons[i]) return true;
return fal se;
}
private bool ean estUnVer be(Qbj ect obj) {
for (int i = indiceDebutVerbe; i<indiceDebutCod; i++)
if (obj == boutons[i]) return true;
return fal se;
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privat e bool ean est UnCod( Chj ect obj) {

for (int i = indiceDebutCod; i<indiceFinCod; i++)
if (obj == boutons[i]) return true;
return fal se;

}

private void initEtat() {
aUnSuj et = aUnVerbe = fal se;
nbMts = 0;

}

R e e e L TR T
public static void main(String[] args) {

new Phrazi bus7(450, 230, "Phrazi bus 7");
}

Cet exemple est un exercice d'algorithmique. On peut avoir un sujet suivi d'un verbe suivi
d'un complément d'objet direct. Un flag a éé associé a chaque catégorie, et il est misa
I'état initial par la méthode initEtat. Puis on teste en fonction des différents cas, la
présence ou non de ces 3 catégories dansla phrase.

Réalisation d'un checkbox

Un CheckBox est une case a cocher. Elle permet al'utilisateur d'effectuer un choix de
type oui/non.

Son constructeur accepte un libellé qui représente le nom du checkbox et qui sera
affiché & cote de celui ci.

Un CheckBox génére deux événements un ActionEvent comme éudié
précédemment et un ItemEvent. Dans cette exemple nous introduisons I'utilisation de
ItemEvent:

Définition de ItemEvent :

public interface Itenlistener extends EventlListener {
voi d itenBtat eChanged(!tenEvent e);
}

itemStateChanged représente |e message qui sera envoyé a l'écouteur.

11 faut savoir que getActionCommand n'est disponible que pour les ActionEvent.

On exploite donc un CheckBox en réagissant immédiatement & une action de la case
(le cas des événements) ou bien en cherchant & connaitre I'éat du CheckBox a un
ingtant donné. Pour ce dernier cas, il faut faire appel a la méthode isSelected de la
classe JCheckBox:

if (uncheckbox.isSelected()) etc.

[0 Mohamed N. L okbani v1.01
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GridLayout permet de disposer les composants sous la forme d'une grille ligne par
colonne ou chague composant occupe une cellule de cette grille.

GridLayout(7,1) nous avons une grille de 7 lignes et une colonne. Le parcours se fait
sur leslignes.

inport java.aw .*;
inport java.aw .event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class CheckBoxTest extends JFrane inplenents |tenlistener {

/1 quel ques references et donnees primtives
private JCheckBox bl eue, rouge, vert;
private JCheckBox jours[] = {

new JCheckBox ("l undi "),

new JCheckBox("mardi"),

new JCheckBox("nmercredi"),

new JCheckBox("j eudi"),

new JCheckBox("“vendredi "),

new JCheckBox("samedi "),

new JCheckBox("di manche")

b
bool ean bl eueSel ecti onnee, vertSel ectionnee, rougeSel ectionnee;

/1l le constructeur

public CheckBoxTest(int |,int h, String titre) {
set Size(l, h);
setTitle(titre);

/Il inutile mais plus propre
bl eueSel ect i onnee=vert Sel ect i onnee=r ougeSel ect i onnee=f al se;

Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane();

/Il 1e Layout par defaut des Franes est un FlowLayout qui

c. set Layout (new Fl owLayout () );
JPanel panel Coul eur = new JPanel ();

bl eue = new JCheckBox("bl eu");
rouge = new JCheckBox("rouge");
vert = new JCheckBox("vert");
panel Coul eur. add(bl eue) ;

panel Coul eur. add(rouge) ;

panel Coul eur. add(vert);

bl eue. addl tenListener(this);
vert.addl tenLi stener(this);
rouge. addl t enli stener (this);

JPanel panel Jour s= new JPanel (new Gri dLayout(7,1));
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for (int i=0; i<jours.length; i++) {
jours[i].addltenListener(this);
panel Jours. add(jours[i]);

c. add( panel Jours);
c. add( panel Coul eur);

show() ;
set Def aul t O oseOper ati on( JFrane. EXI T_ON_CLOSE) ;

}

/1 1a seule méthode de |'interface ItenListener

public void itenfstateChanged(!ltenEvent e) {
Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane();
if (e.getSource() == bleue) {
bl eueSel ecti onnee = ! bl eueSel ecti onnee;
c. set Background(get Coul eur());
} else
if (e.getSource() == rouge) {
rougeSel ectionnee = ! rougeSel ecti onnee;
c. set Backgr ound( get Coul eur());
} else
if (e.getSource() == vert) {
vertSel ectionnee = ! vertSel ectionnee;
c. set Backgr ound(get Coul eur());
} else { // il s'agit d'un jour
for (int i=0; i< jours.length; i++)
if (e.getSource() == jours[i]) {
Systemout.printIn(jours[i].getText());
break;

}

public static void main(String [] args) {
new CheckBoxTest (330, 230, " CheckBox");

/1l gestion du mélange des coul eurs
private Col or getCoul eur() {
if (bl eueSel ecti onnee & rougeSel ecti onnee & vert Sel ecti onnee)
return Col or. gray;
if (bl eueSelectionnee & rougeSel ecti onnee) return Col or. magent a;
if (bl eueSel ecti onnee & vertSel ectionnee) return Col or.orange;
if (bl eueSelectionnee) return Col or. bl ue;

/1 no blue

if (rougeSel ecti onnee & vertSel ectionnee) return Color.yellow,
if (rougeSelectionnee) return Color.red;

if (vertSelectionnee) return Col or. green;
return Col or.white;
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_|dimanche

Réalisation d'un RadioButton

- Un RadioButton est une case a cocher. Elle permet a I'utilisateur d'effectuer un choix
de type oui/non.

- Fait partie d'un groupe de boutons dans lequel un seul bouton est sélectionné alafois.

- Généreles mémes événements qu'un CheckBox.

- On peut exploiter son &at a un instant donné.

inport java.aw.*;
inport java.aw.event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class Radi oTest extends JFrame inplements Itenlistener {

private String mois[] = {

“janvier","fevrier","mars","avril","mai","juin",

"juillet","aout", "septenbre", "octobre", " novenbre", "decenbre

private JCheckBox ref [] = new JCheckBox [nmois.|ength];
private JTextField texte = new JTextField ("no selection");

/1l 1e constructeur

public RadioTest(int |,int h, String titre) {
set Size(l, h);
setTitle(titre);

Butt onGroup groupe = new ButtonG oup();
Panel p = new Panel (new GridLayout (4, 3));
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for (int i=0; i<nois.length; i++) { Réalisation d'un TextArea
p.add(ref[i] = new JCheckBox(mois[i],false));
cadd(ref[i]); ! - . ' s o
?;?Fipf_ ;ddf[:m[_: l.z ener (this); Rien de nouveau par rapport aux précedents exemples. Ici on gjoute l'idée de positionner
} les boutons et |a zone devant contenir le texte & un endroit donné dans le Frame.
ref[ 4] .setSel ected(true); Panel: contient deux boutons (ouvrir et sauver)

TextArea: la zone texte devant contenir le fichier ouvert en mode lecture et écriture.
Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane(); o . .
On les organise al'aide d'un borderlayout, sauf que nous précisons les positionnements.
11 !e_ Layout par def aut des Franmes est un BorderlLayout qui
1 ici ne convient pas (nous le verrons plus tard) o L'exemple est une représentation trés basic d'un mode de lecture et écriture d'un fichier. Il
!/ set Layout (new Fl owLayout ()); /'l une neilleure solution ici . S s PR P
y adautres composants a prévoir (les ascenseurs, la détection de frappe, laremise azéro

c. set Layout (new Qi dLayout (2,1)); de certaines états de | ecture ou de sauvegarde etc.)

c.add(p); inport java.io.*; // pour les fichiers
c.add(texte); inport java.aw.*;
t ext e. set Enabl ed(f al se); inport java.aw.event.*;
t ext e. set Di sabl edText Col or (Col or. bl ack); inport javax.sw ng.*;
show() ;
set Def aul t Cl oseOper ati on( JFr ame. EXI T_ON_CLCSE) ; public class Text Test extends JFrame inplements ActionListener {
} private JTextArea texte;
private JButton | oad, save;
/1l 1a seule methode de |'interface ItenListener private String nonfichier;
public void itenftateChanged(ltenEvent e) {
for (int i=0; i<ref.length; i++) /1 le constructeur
if (e.getSource() ==ref[i]) { public TextTest(int |,int h, String titre) {
texte. set Text (mois[i]); setSi ze(l, h);
} setTitle(titre);
}
Cont ai ner ¢ = get Content Pane();
public static void main(String [] args) {
new Radi oTest (330, 230, " CheckBoxG oup (Radio Button)"); c. set Layout (new Bor der Layout ());
}
} load = new JButton("Quvrir");
— W CheckBoxGroup (Radio Button) - [ X save = new JButton("Sauver”);
[C] janvier [[ fevrier [ mars | oad. addAct i onLi stener (this);
- . . save. addAct i onLi stener (this);
L el ] et [ juin save. set Enabl ed(f al se);
] juillet [C] anut [Z] septembre
JPanel p = new JPanel ();
[Joctobre [ novembre [|decembre p. add(! oad);
p. add(save);
texte = new JText Area (10, 40);
mail
c. add(p, Bor der Layout . NORTH) ;
c. add(t exte, Bor der Layout . SOUTH) ;

show() ;
set Def aul t O oseQper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ;
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/1 illustration de la lecture et de |'écriture d un fichier texte
public void actionPerformed (ActionEvent evt) {

if (evt.getSource() == load) { // LECTURE
FileD al og boiteFichier =
new FileDialog(this, "CQuverture de : ",FileDi al og. LOAD);

boi t eFi chi er. show() ;
nonfichier = boiteFichier.getFile();

if (nonFichier !'=null) { // lecture du fichier
try {
Buf f er edReader in =
new Buf f er edReader (new Fil eReader (nonFichier));
String ligne;

texte.setText(""); // remse a zero du texte

while ((ligne = in.readLine()) != null)
texte. append(ligne+'\n");

in.close();

}
catch (I OException e)
Systemerr.println("Erreur de lecture avec le fichier
+ nonFi chier);

}

save. set Enabl ed(true);
}
el se
if (evt.getSource() == save) { /1 ECRI TURE
System out . print | n("Sauvegarde de " + nonFichier);
try {
PrintWiter out =
new PrintWiter (new FileWiter(nonFichier,true));
out.print(texte.getText());
out.close();

}
catch (1 OException e) {
Systemerr.println("Erreur d ecriture avec le fichier
+ nonFi chier);
}
}
}

public static void main(String [] args) {
new Text Test (330, 230, "Text widget");

}
}
éat de départ ..
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— - Text widget - X

Réalisation d'un Menu

[0 Mohamed N. L okbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java

& La derniere interface D@

Composants Couleurs

inport java.aw.*;
inport java.aw.event.*;
inport javax.sw ng.*;

public class MenuTest extends JFrame inplenents ActionListener {

private String couleurs [] = {
"bl ack", "bl ue", "cyan", "darkgray", "gray",
"green","lightgray", "nagenta", "orange",

"pi nk", “red", "white", "yel | ow'
b
private Color [] colors = {

Col or . bl ack, Col or . bl ue, Col or. cyan, Col or. dar kG ay, Col or. gray,
Col or . green, Col or . 1ight Gray, Col or. magent a, Col or. or ange,
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Col or . pi nk, Col or. red, Col or. white, Col or.yel |l ow m . addActionLi stener(this);
}s bout onMenu. add(m ) ;
private JMenuBar nb; /1 un itemaqui n'est pas un sous nmenu
m = new JMenul t en(" Canevas");
private Color getColor(String s) { m . addActionLi stener(this);
for (int i=0; i<couleurs.length; i++)

if (couleurs[i].equals(s)) return colors[i]; /1 organisation du nenu conposants
return Color.white; conp. add( bout onMenu) ;
conp. add(text eMenu);
/'l constructeur conp. add( choi xMenu) ;
public MenuTest(int |, int h, String title) { conp. addSepar at or () ;
conp. add(m);
setTitle(title);
set Si ze(l, h); /1 des itens
for (int i=0; i<couleurs.length; i++) {
addW ndowLi st ener (new W ndowAdapter () { m = new JMenulten(coul eurs[i]);
public void w ndowd osi ng (W ndowEvent e) {Systemexit(0);} coul eur.add(m);
} m . addAct i onLi st ener(this);
)i }
/1 et une barre de nenus, une ... /1 conposition de la barre de nenu
mb = new JMenuBar (); nb. add(conp) ;
JMenultemmi; // une reference de travail nb. add(coul eur);
JMenu conmp = new JMenu(" Conposants");
JMenu coul eur = new JMenu(" Coul eurs"); set JMenuBar (nb) ;
/1l le sous nenu Textes show() ;
JMenu texteMenu = new JMenu("Textes"); }
m = new JMenul tem(" Text Area");
m . addAct i onLi stener(this); /1 1" action appelee |lorsqu'on a clique sur un item

t ext eMenu. add(m );
public void actionPerforned(Acti onEvent e) {

m = new JMenul tem(" Text Fiel d"); Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane();

m . addActionLi stener (this);

t ext eMenu. add(m ); if (e.getSource() instanceof JMenulten) {
/1 le sous nmenu Choi x JMenultem m = (JMenul ten)e. get Source();

JMenu choi xMenu = new JMenu( " Choi x");
/1l est-ce une coul eur ?

m = new JMenul t em(" Choi ce"); /1 on pourrait conparer le texte du nenuitemavec |es strings
m . addAct i onLi stener(this); /1 de la table couleurs, mais pour illustrer quel ques

choi xMenu. add(m ) ; /1 methodes supplenentaires. ..

m = new JMenultem("List"); bool ean pasUneCoul eur = true;

m . addAct i onLi stener (this); /1 e menu 1 est |e nenu des coul eurs (comence a 0)

choi xMenu. add(m ); JMenu nenu = nb. get Menu(1);

/1l 1e sous nenu boutons for (int i=0; i<nmenu.getltemCount(); i++)

JMenu boutonMenu = new JMenu(" Boutons"); if (menu.getlten(i) ==

m {
System out . println(mget Text());
m = new JMenul tem("Button");

m . addAct i onLi stener (this); c. set Background(get Col or (m get Text()));
bout onMenu. add(m ) ; pasUneCoul eur = fal se;

br eak;
m = new JMenul t em(" CheckBut on"); }
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/1 si ca n'est pas une couleur, alors on affiche
/Il le texte de |'item
if (pasUneCoul eur) {
Systemout. println(((JMenulten)e. get Source()).getText());
}
}
}

public static void main(String [] args) {
new MenuTest (250, 300, “La derniere interface");
}

}

Réalisation d'un choix de listes

Dans swing, nous n,avons plus besoin de « choice » ni « list », mais nous utilisons a la
place « ComboBox » et « JList ».

Il n'y a pas d'écoute du type événement (Action, Item) sur leslistes. Nous disposons donc
quede:

inport javax.swi ng.event.*; // ListSelectionListener

public interface ListSelectionListener {
voi d val ueChanged( Li st Sel ecti onEvent e);
}

Il faudra faire attention aux différents clics d'entrées sorties lors de I'acces a laliste. Par
ailleurs, ledouble clic n'est pas géré, 1l faudrale prévoir lors du codage.

Il n'y a pas de scrallpane par défaut dans une liste!! 11 faut le prévoir pour toute liste.
Penser donc ainclure le scrollpane dans la liste mais pas I'inverse!!! Par la suite, il faudra
inclurele scrollpane dans | e getContentPane.

Pour le ComboBox, il faut autoriser I'édition dessus sinon vous ne verrez pas les
changements!

ist et Choice

de: |St0ckhoImLJ WIS |Pari5 LJ

Plamondan
Selectionnez des noms: Quelet
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inport java.aw.*;

inport java.aw.event.*;

inport javax.sw ng.*;

inport javax.sw ng.event.*; // ListSelectionListener

class FenetreFermante extends JFrane {

public FenetreFermante (int |argeur,int hauteur) {
setTitle("Quatrieme version:" + getC ass().getNane());
set Si ze(l argeur, hauteur);
addW ndowLi st ener ( new W ndowAdapter () {
public void w ndowCl osi ng (W ndowEvent e) {Systemexit(0);}

)
}
}

public class GuilList extends FenetreFermante inplenents |tenlistener,
Li st Sel ecti onLi stener {

private String depart[] = { "Marseille","Stockhol n, "Montréal"};

private String arrivee[] = { "Paris","Umea", "Québec"};

private String nons[] = {
"Trenbl ay", "Si mard", " Pl ambndon”, " Quel et", " Thi baut ", " Bedar d",
“Martin","Mrie","Elisabeth","Sophie"

private JList liste;

private JConboBox frontChoi ce, t oChoi ce;

private JLabel froniabel, tolLabel, noniLabel;

/1 le constructeur
public GuiList(int |,int h, String titre) {
super (1, h);
setTitle(titre);
Contai ner ¢ = get Content Pane();
c. set Layout (new Fl omLayout ());

JPanel pl
JPanel p2

= new JPanel ();

= new JPanel ();

fronmLabel = new JLabel ("de:");
toLabel = new JLabel ("vers:");
fronChoi ce = new JConboBox(depart);
toChoi ce = new JConboBox(arri vee);
fronChoi ce. set Edi tabl e(true);

t oChoi ce. set Edi tabl e(true);

pl. add(fronLabel);
pl. add(f ronChoi ce);
pl. add(toLabel );
pl. add(t oChoice);

liste = new JLi st (nons);
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}
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JScrol | Pane defil = new JScroll Pane(liste);
nonLabel = new JLabel (" Sel ectionnez des noms:");

p2. add( nontLabel );
p2. add(defil);

/1 ajout des panels
c.add(pl);
c. add(p2);

/1 enregistrement des gestionnaires d' evenenents
fronChoi ce. addl tenli st ener (this);
toChoi ce. addl tenli stener(this);
li ste. addLi stSel ectionLi stener(this);
show() ;
}

/1 la seule nethode de |'interface Itenlistener
public void itenBtateChanged(ltenEvent e) {
if (e.getSource() == frontChoice)
Systemout.printin("Depart de " + e.getlten());
el se
Systemout.printIin("Arrivee de " + e.getlten());
}

//l1a seule méthode de |'interface ListSelectionListener
public void val ueChanged(Li st Sel ecti onEvent e){
if (!'e.getVal uel sAdjusting()){
System out. print("ListactionPerformed ");
hject[] itenmsSel ectionnes = |iste. getSel ectedVal ues();
for (int i=0; i<itensSel ectionnes.length; i++)
Systemout.print(" " + itensSel ectionnes[i]);
Systemout.println("");

public static void main(String [] args) {
new Qui Li st (330, 250, "Li ste et Choix");
}
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Réalisation d'un canevas

Par cet exemple nous alons montrer aussi la gestion de la souris.

& Zfone de dessin

w (EFT 7 .
rOUF‘u !!

efface

Le «canevas» n'exige plus en swing. Il a été remplacé par un «JLabel » ou un
« JPanel »

La souris peut avoir 7 actions possibles :

- Mousel istener

public void nousePressed(MuseEvent e)
public void nouseC icked(MuseEvent e)
public void nouseRel eased( MouseEvent e)
public void nmouseEntred(MuseEvent e)
public void nouseExited(MuseEvent e)

- MouseM otionL istener

bouton de la souris est pressé souris déplacée
public void nouseDragged( MouseEvent e)

souris déplacée et le curseur se trouve dans un composant

public void nmouseMoved( MouseEvent e)

Implanter « MouseListener » signifie redéfinir toutes les méthodes! Une solution consiste
autiliser « MouseAdapter » comme suit :
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cl ass MouseAdapt er inplenments MuselListener {

public void nousePressed(MuseEvent e) {}
public void mouseC i cked(MuseEvent e) {}
public void nouseRel eased( MuseEvent e) {}
public void nouseEntred(MuseEvent e) {}
public void nouseExited(MuseEvent e) {}
publ i c void nouseDragged( MouseEvent e) {}
public void nobuseMved( MuseEvent e) {}

}

cl ass EcouteMaSouris extends MuseAdapter {
public void nmoused icked(MuseEvent e) { bla bl a bla bla}
}

class MaFenetre extends JFrane {
addMbuseli st ener (new Ecout eMaSouris());
}

class MaFenetre extends JFrane {
addMobuselLi st ener ( new MouseAdapt er {
public void nmouseC icked(MuseEvent e) {
bla bla bla bla

}
)
}

Pour retrouver lequel des boutons qui a été cliqué, il faudra utiliser I’ une des méthodes :
| nput Event . BUTTON1_MASK (gauche)
| nput Event . BUTTON2_MASK (central)
| nput Event . BUTTON3_MASK (droite)

MouseEvent --> getMdifiers
if (e.getModifiers() & InputEvent. BUTTONL_MASK) != 0) blablabla ...

Graphics: Il est utiliser pour manipuler un contexte graphique. Pour dessiner dans un
composant, il nous faut redéfinir laméthode « voi d pai nt Conponent (Graphics g); »

La commande « super . pai nt Conponent (g) ; » permet de réaliser en effet le dessin du
composant.

ATTENTION: Il faudra faire appel a cette méthode avant de dessiner votre chef
d'oeuvre, sinon votre dessin sera perdu! |l est a signaer (c'est bien dommage) que dans
AWT, il y a un tour de passe rapide pour éviter ces tracasseries techniques. Voir pour
cela, le code de Langlais. Avec Swing, la premiére impression est qu'il faut swinguer
pour obtenir les mises ajour des dessins sans rien perdre en échange!
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inport java.aw.*;
inport java.aw .inage. *;
inport java.aw.event.*;
inport javax.sw ng.*;
inport java.util.*;

class MnPoint {

}

class MnCanvas extends JPanel

int x,y;

MonPoi nt (int x, int y) {
this.x = x;

this.y =vy;

}

public void dessine (Gaphics g) {
g. set Col or (Col or. bl ack) ;
g.fillOval (x,y,7,7);

}

private | nage inage;
private Vector nmenoire = new Vector();

I/ constructeur juste pour creer |'image
public MonCanvas() {

i mage = Tool kit. get Defaul t Tool kit().getl nage("logo.gif");

/1 gestion du depl acenent de |a souris
addMouseMbt i onLi st ener (
new MouseMot i onAdapter () {

i npl ements Acti onLi stener {

38/41

public void nouseDragged (MuseEvent e) {

MonPoint np =

new MonPoi nt (e.get X(), e.getY());
Graphics g = get Graphics();

np. dessi ne(g);
g. di spose();
menoi re. addEl enent (np) ;

public void pai nt Component (Graphics g) {
super . pai nt Conponent (g); //paint background
set Backgr ound( Col or . yel | ow) ;
Enuner ati on enunere = nenpire. el enents();
/1 On sauvegarde | es anciens points dessinés
whi | e( enurrer e. hasMor eEl ement s() )
((MonPoi nt) enuner e. next El enent ()) . dessi ne(g);
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public void actionPerfornmed (ActionEvent e) {

menoire.clear();

/1 dans tous les cas, on efface |a zone d' affichage
/1 On prend | a réféence sur |le graphique

Graphics g = get G aphics();

g. cl earRect (0, 0, get Wdt h(), get Hei ght());

if (e.getActionCommand().equal s("logo")) {
g. drawl mage( i mage, 50, 50, this);

tel sef
/1 Si non redéfinie => appel a pai nt Conponent
repaint();

// On libére |a référence sur |e graphique
g. di spose();

public class CanevasTest extends JFranme {

private int xVal ue, yValue;

/1 le constructeur

public CanevasTest(int |,int h, String titre) {
set Si ze(l, h);
setTitle(titre);

JButton top = new JButton("top");

JBut ton west new JButton("logo");
JBut ton east new JButton("east");
JButton south = new JButton("efface");

final MonCanvas center = new MonCanvas();

Cont ai ner ¢ = get Cont ent Pane() ;

/1 que faire lorsque |'on clique sur efface ou |ogo
sout h. addActi onLi st ener (center);
west . addAct i onLi st ener (center);

// Un BorderLayout ... pour positionner |es conposants
/1 dans la fenétre

c. add( t op, Bor der Layout . NORTH) ;
c. add(west, Bor der Layout . W\EST) ;

c. add( east, Border Layout . EAST);

c. add(sout h, Bor der Layout . SOUTH) ;
c. add( cent er, Bor der Layout . CENTER) ;
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show() ;
set Def aul t Cl oseOper ati on( JFr ane. EXI T_ON_CLOSE)

}

public static void main(String [] args) {
new CanevasTest (330, 230, "Zone de dessin");
}
}

Eenétres fer mantes
Comment fermer proprement une fenétre en java.

inport java.aw.*;
inport java.aw.event.*;
inport javax.sw ng.*;

[ ] e il
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/1 une prem ere version qui ne marche pas vrai ment |orsque |'on
/1 souhaite la fermer en utilisant |es icones classiques

e

class Fenetrel extends JFrane {

/1 ne fait que definir une taille et un titre

public Fenetrel (int largeur,int hauteur) {
setTitle("Premere version: Fenetre 1");
set Si ze(l argeur, hauteur);

}

[ ] e il

/1 une deuxi ene version qui gere proprenment la ferneture

2

class Fenetre2 extends JFrane inpl enments W ndowLi stener{

public Fenetre2 (int largeur,int hauteur) {
setTitl e("Deuxi ene version: Fenetre 2");
set Si ze(l argeur, hauteur);
addW ndowLi st ener (this);
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}
public void wi ndowd osi ng (W ndowEvent e) {Systemexit(0);}
public void wi ndowd osed (W ndowEvent e) {}
public void w ndow coni fi ed (WndowEvent e) {}
public void wi ndowOpened (W ndowEvent e) {}
public void w ndowDei coni fied (W ndowEvent e) {}
public void w ndowActivated (W ndowEvent e) {}
public void w ndowDeactivated (W ndowEvent e) {}
}
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L R e

/1 une troisieme version qui gere proprenent |a fernmeture mais sans
/1 1"inconvenient d avoir a redefinir toutes |es nethodes de

/1 1"interface W ndowLi stener

e T

/1 juste une classe qui redefini |"action a executer si

/1 la fermeture d'une fenetre est demandee

cl ass Fenetre3Adapt er extends W ndowAdapter {
public void wi ndowd osing (WndowEvent e) {Systemexit(0);}
}

class Fenetre3 extends JFrane {

public Fenetre3 (int largeur,int hauteur) {
Fenetr e3Adapt er adapter = new Fenetre3Adapter();
setTitle("Troisieme version: Fenetre 3");
set Si ze(| argeur, haut eur) ;
Il objet qui gere les evenenments fenetre
addW ndowLi st ener (adapter);
}

public void wi ndowd osi ng (WndowEvent e) {Systemexit(0);}
}

e e T

/1 une derniere version qui gere proprenent la fernmeture mai s avec un
/'l code encore plus conpact

L R e

class FenetreFernante extends JFrane {

public FenetreFermante (int largeur,int hauteur) {
/1l juste pour nmontrer |'usage de getC ass().get Nane()
setTitle("Quatrieme version:" + getC ass().getNane());
set Si ze( | argeur, haut eur) ;
addW ndowLi st ener (new W ndowAdapter () {
public void w ndowd osing (W ndowEvent e) {Systemexit(0);}
}
)
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