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Interfaces Utilisateurs Graphiques en Java 
 
 
 
 
Bibliographies 
 
Voir le chapitre "Interfaces graphiques en Java - Introduction" 
http://deptinfo.unice.fr/~grin/messupports/ 
 
L'ensemble des exemples ont été pris du lien qui suit. À l'époque Philippe les a 
développés pour une interface à base de AWT. J'ai adapté ces exemples pour le 
paquetage Swing. Intéressant de voir les différences entre les deux adaptations. 
http://www.iro.umontreal.ca/~felipe/IFT1170-Ete2000/exemples.html#cours6 
 
Difficile de passer sous silence la bible en la matière: 
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/index.html 
 
Les livres suivants: 
 
Claude Dellanoy "Programmer en Java" (niveau IFT170) 
 
Core Java -1- Pour la partie basic des GUI. 
Core Java -2- Pour la partie avancée des GUI. 
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AWT (Abstract Windowing Toolkit) 
 
- est le paquetage de base pour construire et manipuler des interfaces utilisateurs 

graphiques, 
- parmi les paquetages originaux de Java. 
- réalisé en quelques semaines …mais mis à jour plus d'une fois … d'où toutes les 

questions relatives à la compatibilité. 
- les composants de AWT sont appelés composants lourds, car assez gourmands en 

ressources systèmes. 
- dépendent du système de fenêtrage de la plate-forme locale et sont donc étroitement 

liés à cette plate-forme.  
- En effet, chaque composant a un pendant ou un pair (peer) responsable de 

l'interaction entre le composant et la plate-forme locale, ainsi que l'affichage et de la 
manipulation du composant. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Sun déconseille l'utilisation de AWT et encourage les programmeurs à utiliser plutôt 

Swing. 
- Swing un nouveau paquetage dont les composantes sont écrites, manipulées et 

affichées complètement en Java ("pur" java). 
- Ce nouveau paquetage repose sur AWT mais certaines composantes ont été 

complètement réécrites. En réalité dans AWT pour chaque composante (exemple un 
bouton) était associée une fenêtre. Une simple application graphique se retrouvait 
avec une multitude de fenêtres d'où la gourmandise en ressources systèmes. 

 
- Cependant, vu que les anciennes GUI ont été développées à base de AWT et que 

certains composants de Swing sont eux aussi à base de AWT, il est utile de connaître 
les composants de AWT. 

 

Object 

Button 

Component ComponentPeer 

ButtonPeer XmPushButton 

C/Motif (Unix) 

java.awt: Indépendant de l'architecture Java.awt.peer Host System 

Java 
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La face cachée d'une interface graphique  
 
Quand vous voyez ceci: 
 

 
 
 
En réalité vous avez codé ceci: 
 

 
 
 
Il existe donc des composants graphiques qui en contiennent d'autres (et gèrent leur 
apparition, leur positionnement, ...) et d'autres qui n'en contiennent pas comme les 
boutons poussoirs, les fenêtres textes de saisie, ... Ces derniers sont parfois appelés les 
contrôles. 
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La hiérarchies des classes AWT 
 
Les composants de AWT font donc partie des plates-formes JDK 1.0 & JDK 1.1. La 
plate-forme Java 2 continue de supporter les AWT pour des raisons de comptabilités. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Layout : Dans une toolkit graphique, les placements des objets graphiques sont calculés 
et non précisés par des coordonnées absolues. Les layout précisent les contraintes de 
placement des objets graphiques contenu dans un container. 
 
Event : Cette classe représente les  événements. Le modèle d'événement de l'AWT a été 
modifié à chaque version de JDK. 
 
Peer: Les classes de connexions aux toolkits graphiques des systèmes hôtes. Pour chaque 
classe de component ou menucomponent, il existe une classe componentpeer ou 
menucomponentpeer. 
 
MenuComponent : Toute l'artillerie pour faire des menus (menubar, menuitem, menu, 
Checkboxmenu). Cette différenciation est due à l'hétérogénéité des systèmes hôtes où les 
menus sont traités de manière tellement disparates qu'il n'était pas possible d'avoir une 
seule hiérarchie de composants. 
 
 
 

 
 
 
 
 
Component : Un objet abstrait ayant une position, une taille, pouvant être dessiné à 
l'écran et pouvant recevoir des événements. On peut différencier les objets graphiques 
primitifs (bouton, label), des containers qui permettent de composer des objets primitifs 
ou d'autres containers. On peut faire l'analogie avec des  fichiers qui sont des  éléments de 
stockage primitifs et les répertoires qui peuvent contenir soit des fichiers soit d'autres 
répertoires. Les containers sont donc bien des répertoires d'objets graphiques. 
 
 

Object 

Component MenuComponent Layout Event Peer 
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Container: classe abstraite de composants qui en contiennent d'autres 
 
 
Button bouton 
Checkbox boîte à cocher 
Canevas: pour dessiner 
TextComponent 
TextField texte d'une ligne 
TextArea texte général 
 
Window: fenêtre de 1er niveau, sans bordure 
Frame: fenêtre principale (avec titre et bordure) 
Dialog: fenêtre de dialogue (boite de dialogue) 
FileDialog: boite de dialogue pour sélection de fichiers 
Panel: zone dans un container, regroupement de composants ou zone de dessin ou un 
"fourre-tout". 
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import java.awt.*;         
 
public class HelloWorldAWT { 
    public static void main(String[] args) { 
 Frame frame = new Frame("HelloWorldSwing"); 
 final Label label = new Label("Hello World"); 
 frame.add(label); 
  frame.pack(); 
 frame.setVisible(true); 
    } 
} 

 
 

La hiérarchie des classes SWING 
 

Les swings font partie de la JFC (Java Foundation Class JDK 1.1, 1.2), qui contient en 
plus des swings, les outils pour la gestion des impressions, API pour des utilisateurs ayant 
un handicap, l'API java 2D etc. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Vous pouvez identifier les composants de swing à partir de leur nom qui débute par la 
lettre J (JLabel, Jbutton etc.). Ces composants se trouvent dans le paquetage: 
 
javax.swing 
 
 
x vient du mot "eXtension" 

Object 

Component MenuComponent Layout Event Peer 

JComponent 
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i mpor t  j avax. swi ng. * ;          
 
publ i c c l ass Hel l oWor l dSwi ng {  
    publ i c  st at i c  voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
 JFr ame f r ame = new JFr ame( " Hel l oWor l dSwi ng" ) ;  
 f i nal  JLabel  l abel  = new JLabel ( " Hel l o Wor l d" ) ;  
 f r ame. get Cont ent Pane( ) . add( l abel ) ;  
  
 f r ame. set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
 f r ame. pack( ) ;  
 f r ame. set Vi si bl e( t r ue) ;  
    }  
}  

Container 

Panel Window 

Applet 
Dialog Frame 

JApplet 
FileDialog JFrame 
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Réalisation d'un constructeur de phrases (ou phrazibus) 
 
-1- tout dans le main 
 
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
i mpor t  j ava. awt . * ;  
 
publ i c c l ass Phr azi bus1 ext ends JFr ame {  
 
    Phr azi bus1( i nt  l ar geur ,  i nt  haut eur )  {  
 super ( " Pr emi er e ver si on:  Fenet r e 1" ) ;  
 set Si ze( l ar geur , haut eur ) ;  
    }  
 
  / / Mai n met hod 
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
 
     Phr az i bus1 t op = new Phr azi bus1( 400, 200) ;  
     t op. set Ti t l e( " Phr azi bus" ) ;  
 
     / /  un ensembl e de suj et  
     St r i ng  Suj et [ ]  = { " Mar i e" ,  " Jul i e" ,  " Li nda" ,  " Pi er r e" , " Jacques" } ;  
     St r i ng  Ver bes[ ]  = { " ai me" ,  " det est e" ,  " ador e" } ;  
     St r i ng  Cod[ ]  = { " l es pommes" , " Fabi enne" , " Jean" , " l e sucr e" } ;  
 
     / /  l e Layout  par  def aut  des Fr ames est  un Bor der Layout  qui  
     / /  i c i  ne convi ent  pas ( nous l e ver r ons pl us t ar d)  
 
     Cont ai ner  c = t op. get Cont ent Pane( ) ;  
 
     c. set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
     / /  aj out ons l es bout ons dans l a f enet r e t op 
     f or  ( i nt  i =0;  i <Suj et . l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Suj et [ i ] ) ) ;  
     f or  ( i nt  i =0;  i <Ver bes. l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Ver bes[ i ] ) ) ;  
     f or  ( i nt  i =0;  i <Cod. l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Cod[ i ] ) ) ;  
 
     / /  af i chage de l a phr ase 
     c. add( new JLabel ( " Phr ase: " ) ) ;  
     c. add( new JText Fi el d( 30) ) ;  
 
     / /  un der ni er  bout on 
     / /  ou bi en c. add( new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
     / /  pui sque c f ai t  r éf ér ence à t op. get Cont ent Pane( ) ;  
     t op. get Cont ent Pane( ) . add( new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
     t op. show( ) ;  
     t op. set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
 
  }  
}  
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Les boutons sont rangés l'un après l'autre de gauche à droite (c'est le FlowLayout qui 
responsable de cette organisation). S'il n'y a pas de place sur une ligne, il saute à la ligne 
qui suit. Remarquer la présence du mot Phrase juste après "le sucre" …. 
Il ne faut pas oublier que le frame a une taille FIXE (ici de 400x200). Il faut que cette 
taille soit suffisante pour contenir tous les composants. Sinon ces composants ne seront 
pas visibles (Essayer de réduire la taille de votre browser Netscape, et vous allez 
remarquer que certains composants ne seront plus visibles). 
 
 

-2- création d'une classe distincte 
 
 
 
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
i mpor t  j ava. awt . * ;  
 
 
 
publ i c c l ass Phr azi bus2 ext ends JFr ame {  
 
    Phr azi bus2 ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
  
 set Si ze( l , h) ;  
 set Ti t l e( t i t r e) ;  
  
  
 / /  un ensembl e de suj et  
 St r i ng  Suj et [ ]  = { " Mar i e" ,  " Jul i e" ,  " Li nda" ,  " Pi er r e" , " Jacques" } ;  
 St r i ng  Ver bes[ ]  = { " ai me" ,  " det est e" ,  " ador e" } ;  
 St r i ng  Cod[ ]  = { " l es pommes" , " Fabi enne" , " Jean" , " l e sucr e" } ;  
  
 / /  l e Layout  par  def aut  des Fr ames est  un Bor der Layout  qui  
 / /  i ci  ne convi ent  pas ( nous  l e ver r ons pl us t ar d)  
  
 Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
  
 c . set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
 / /  aj out ons l es bout ons dans  l a f enet r e t op 
 f or  ( i nt  i =0;  i <Suj et . l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Suj et [ i ] ) ) ;  
 f or  ( i nt  i =0;  i <Ver bes. l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Ver bes[ i ] ) ) ;  
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 f or  ( i nt  i =0;  i <Cod. l engt h;  i ++)  c. add( new JBut t on( Cod[ i ] ) ) ;  
  
 / /  af i chage de l a phr ase 
 c. add( new JLabel ( " Phr ase: " ) ) ;  
 c . add( new JText Fi el d( 30) ) ;  
 
 / /  un der ni er  bout on 
 / /  ou bi en c. add( new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
 / /  pui sque c f ai t  r éf ér ence à t op. get Cont ent Pane( ) ;  
 c . add( new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
 show( ) ;  
 set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
  
  }  
 
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    new Phr azi bus2( 400, 200, " Phr azi bus 2" ) ;  
  }  
 
}  
 

 
Même sortie que dans le premier cas. 
 

-3- ajout de Panels 
 

Une réorganisation des composants dans la fenêtre principale à l'aide de Panels, qui sont 
des composants légers pouvant contenir d'autres composants. Il est utilisé pour regrouper 
des composants dans une zone d'écran. 
 
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
i mpor t  j ava. awt . * ;  
 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
/ /  l a même avec des panel s pour  or gani ser  un peu l es composant s  dans l a f enêt r e 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
publ i c  c l ass Phr az i bus3 ext ends JFr ame {  
 
    Phr az i bus3 ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
  
 set Si ze( l , h) ;  
 set Ti t l e( t i t r e) ;  
   
 / /  un ensembl e de suj et  
 St r i ng  Suj et [ ]  = { " Mar i e" ,  " Jul i e" ,  " Li nda" ,  " Pi er r e" , " Jacques" } ;  
 St r i ng  Ver bes[ ]  = { " ai me" ,  " det est e" ,  " ador e" } ;  
 St r i ng  Cod[ ]  = { " l es pommes" , " Fabi enne" , " Jean" , " l e sucr e" } ;  
  
 Cont ai ner  c  = get Cont ent Pane( ) ;  
 
 / /  l e Layout  par  def aut  des Fr ames est  un Bor der Layout  qui  
 / /  i c i  ne conv i ent  pas ( nous l e ver r ons pl us t ar d)  
   
 c . set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
 
 / /  c r eat i on  de Panel s  qui  vont  cont eni r  cer t ai ns composant s  
  
 JPanel  panel Suj et  = new JPanel ( ) ;  
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 JPanel panelVerbes = new JPanel(); 
 JPanel panelCod = new JPanel(); 
 JPanel panelPhrase = new JPanel(); 
 JPanel panelNouvelle = new JPanel(); 
  
 // remplissage des panels 
 // note le Layout par defaut des panels est FlowLayout 
 for (int i=0; i<Sujet.length; i++) panelSujet.add(new JButton(Sujet[i])); 
 for (int i=0; i<Verbes.length; i++) 

panelVerbes.add(new JButton(Verbes[i])); 
 for (int i=0; i<Cod.length; i++) panelCod.add(new JButton(Cod[i])); 
 
 panelPhrase.add(new JLabel("Phrase:")); 
 panelPhrase.add(new JTextField(30)); 
 panelNouvelle.add(new JButton("Nouvelle phrase")); 
  
 // il reste encore a ajouter les panels dans la fenetre 
 c.add(panelSujet); 
 c.add(panelVerbes); 
 c.add(panelCod); 
 c.add(panelPhrase); 
 c.add(panelNouvelle); 
 
 show(); 
 setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
  
  } 
 
 
  public static void main(String[] args) { 
    new Phrazibus3(450,230,"Phrazibus 3"); 
  } 
} 
 

 
 

Remarquez que les composants Noms, verbes et Cod sont chacun à part sur une ligne. 
Pour réaliser cela, nous nous sommes servis du composant Panel. 
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Traitement des événements 
 
L'utilisateur va intervenir sur le programme via le clavier ou la souris. Le programme 
devra associer des traitements aux actions possibles de l'utilisateur. 
 
On distingue deux types d'événements: 
 
événements de bas niveau: appuyer ou relâcher un bouton de souris. 
événements logiques: clic sur une souris. 
 
Si vous appuyez sur la lettre A, vous produisez les événements suivants: 
 
4 événements de bas niveau: 

appuie sur la touche shift 
appuie sur la touche A 
relâchement de la touche A 
relâchement de la touche shift 

 
1 événement logique: 
 frappe du caractère A 
 
Les événements sont représentés par des instances de sous-classes de 
java.util.EventObject  
 
Événements de bas niveau : KeyEvent (action sur une touche), MouseEvent (action sur la 
souris) 
 
Événements de haut niveau : FocusEvent (une fenêtre qui prend le focus ou la main), 
WindowEvent (fenêtre fermée, ouverte, icônifiée), ActionEvent (une action est 
déclenchée), ItemEvent (choisir un Item dans une liste), ComponentEvent (un composant 
caché, montré, déplacé, retaillé)  
 
Dans le pragraphe qui suit, nous allons nous intéresser plus particulièrement à 
ActionEvent. Puis par la suite, nous introduirons au fur et à mesure les autres 
événements. 
 
ActionEvent 
 
Chacun des composants graphiques a ses écouteurs (listeners) qui s'enregistrent (ou se 
désenregistrent) auprès de lui comme écouteur d'un certain type d'événement (par 
exemple, clic de souris) 
 
Un objet écouteur intéressé par les événements de type "action" (classe ActionEvent) doit 
appartenir à une classe qui implémente l'interface java.awt.event.ActionListener  
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Définition de ActionListener :  
 
publ i c i nt er f ace Act i onLi st ener  ex t ends Event Li st ener  {  

voi d act i onPer f or med( Act i onEvent  e) ;  
}  

actionPerformed représente le message qui sera envoyé à l'écouteur. 
 
 
On inscrit un tel écouteur auprès d'un composant nommé bouton par la méthode 
 
      bout on. addAct i onLi st ener ( ecout eur ) ;  

 
 
Quand un événement, un ActionEvent, est engendré par une action de l'utilisateur sur le 
bouton qui envoie le message actionPerformed() à l’écouteur.  Le bouton lui passe 
l'événement déclencheur : ecouteur.actionPerformed(unActionEvent); 
 
 
-1- Une première interaction limitée … 
 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
publ i c  c l ass Phr az i bus4 ext ends JFr ame i mpl ement s Act i onLi st ener  {  
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  / /  Les données membr es 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
  String  Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"}; 
  St r i ng  Ver bes[ ]  = { " ai me" ,  " det est e" ,  " ador e" } ;  
  St r i ng  Cod[ ]  = { " l es pommes" , " Fabi enne" , " Jean" , " l e sucr e" } ;  
 
  JPanel  panel Suj et  = new JPanel ( ) ;  
  JPanel  panel Ver bes = new JPanel ( ) ;  
  JPanel  panel Cod = new JPanel ( ) ;  
  JPanel  panel Phr ase = new JPanel ( ) ;  
  JPanel  panel Nouvel l e = new JPanel ( ) ;  
 
  JBut t on bout ons[ ]  = new JBut t on [ 50] ;  
  i nt  nbBout ons = 0;  
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  / /  Le const r uct eur  
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  Phr azi bus4 ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
     set Si ze( l , h) ;  
     set Ti t l e( t i t r e) ;  
 
     Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
 
     / /  l e Layout  par  def aut  des Fr ames est  un Bor der Layout  qui  
     / /  i ci  ne convi ent  pas ( nous l e ver r ons pl us t ar d)  
 
     c . set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
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     / /  r empl i ssage des panel s  
     / /  not e:  l e Layout  par  def aut  des panel s  est  Fl owLayout  
 
 
     / /  dans cet  exempl e,  t ous l es bout ons de Suj et  ont  ét é mi s  sur  écout e.  
     / /  chaque cl i c dessus va f ai r e appel  à l a mét hode act i onPer f or med 
 
     f or  ( i nt  i =0;  i <Suj et . l engt h;  i ++)  {  
       bout ons[ nbBout ons]  = new JBut t on( Suj et [ i ] ) ;  
       panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;  
       boutons[nbBoutons].addActionListener(this); 
       nbBout ons++;  
     }  
 
     f or  ( i nt  i =0;  i <Ver bes. l engt h;  i ++)  

panel Ver bes. add( new JBut t on( Ver bes[ i ] ) ) ;  
     f or  ( i nt  i =0;  i <Cod. l engt h;  i ++)  panel Cod. add( new JBut t on( Cod[ i ] ) ) ;  
 
     panel Phr ase. add( new JLabel ( " Phr ase: " ) ) ;  
     panel Phr ase. add( new JText Fi el d( 30) ) ;  
 
     panel Nouvel l e. add( new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
 
     / /  i l  r est e encor e a aj out er  l es panel s dans l a f enet r e 
     c . add( panel Suj et ) ;  
     c . add( panel Ver bes) ;  
     c . add( panel Cod) ;  
     c . add( panel Phr ase) ;  
     c . add( panel Nouvel l e) ;  
     show( ) ;  
     set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
 
  }  
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  / /  l a gest i on des evenement s 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
  publ i c  voi d act i onPer f or med ( Act i onEvent  evt )  {  
    Syst em. out . pr i nt l n( " Act i on" ) ;  
  }  
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  publ i c  st at i c  voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    new Phr azi bus3( 450, 230, " Phr az i bus 4" ) ;  
  }  
 
}  
 

L'interface graphique ne change pas, par rapport à Phrazibus3, par contre à chaque action 
sur un des boutons de Sujet, le mot "Action" sera affiché sur la sortie standard. 
 
Chaque clic sur un des composants du panel verbe, va provoquer l'afficher en sortie de la 
chaîne "Action". 
 
 
-2- une action plus poussée suite à l'interaction … 
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import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
 
public class Phrazibus5 extends JFrame implements ActionListener { 
 
  // ------------------------------------------------- 
  // Les donnees membres 
  // ------------------------------------------------- 
 
  String  Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"}; 
  String  Verbes[] = {"aime", "deteste", "adore"}; 
  String  Cod[] = {"les pommes","Fabienne","Jean","le sucre"}; 
 
  JPanel panelSujet = new JPanel(); 
  JPanel panelVerbes = new JPanel(); 
  JPanel panelCod = new JPanel(); 
  JPanel panelPhrase = new JPanel(); 
  JPanel panelNouvelle = new JPanel(); 
 
  JButton boutons[] = new JButton [50]; 
  int nbBoutons = 0; 
 
  pr i vat e JText Fi el d t ext e;  / /  une r éf ér ence sur  l a phr ase 
 
  // ------------------------------------------------- 
  // Le constructeur 
  // ------------------------------------------------- 
  Phrazibus5 (int l,int h, String titre) { 
     setSize(l,h); 
     setTitle(titre); 
 
     Container c = getContentPane(); 
 
     // le Layout par defaut des Frames est un BorderLayout qui 
     // ici ne convient pas (nous le verrons plus tard) 
 
     c.setLayout(new FlowLayout()); 
 
     // remplissage des panels 
     // note: le Layout par defaut des panels est FlowLayout 
 
     for (int i=0; i<Sujet.length; i++) { 
       boutons[nbBoutons] = new JButton(Sujet[i]); 
       panelSujet.add(boutons[nbBoutons]); 
       bout ons[ nbBout ons] . addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
       nbBoutons++; 
     } 
 
 
     for (int i=0; i<Verbes.length; i++) { 
        panelVerbes.add(boutons[nbBoutons]=new JButton(Verbes[i])); 
        bout ons[ nbBout ons++] . addAc t i onLi st ener ( t hi s) ;  
     } 
 
     for (int i=0; i<Cod.length; i++) { 
        panelCod.add(boutons[nbBoutons]=new JButton(Cod[i])); 
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        bout ons[ nbBout ons++] . addAc t i onLi st ener ( t hi s) ;  
     } 
 
 
     panelPhrase.add(new JLabel("Phrase:")); 
     panel Phr ase. add( t ext e = new JText Fi el d( 30) ) ;  
 
 
     panelNouvelle.add(new JButton("Nouvelle phrase")); 
 
     // il reste encore a ajouter les panels dans la fenetre 
     c.add(panelSujet); 
     c.add(panelVerbes); 
     c.add(panelCod); 
     c.add(panelPhrase); 
     c.add(panelNouvelle); 
     show(); 
     setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
 
  } 
 
  // ------------------------------------------------------------- 
  // la gestion des evenements 
  // ------------------------------------------------------------- 
 
  publ i c  voi d act i onPer f or med ( Act i onEvent  evt )  {  
    St r i ng ar g = evt . get Act i onCommand( ) ;  
    t ext e. set Text ( t ext e. get Text ( )  + "  "  + ar g) ;  
  }  
 
  // ------------------------------------------------------------- 
  public static void main(String[] args) { 
    new Phrazibus5(450,230,"Phrazibus 4"); 
  } 
 
} 
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Les composants graphiques sont véritablement des objets i.e. des données et du code 
associé. Cliquer sur le bouton de label Marie, est d'une certaine taille en pixels (données) 
et le fait apparaître enfoncé (code lancé). Ce code va afficher, dans le  TextField, le mot 
associé à chaque bouton (ici le label du bouton). 
La phrase "Marie aime le sucre" a été obtenue en cliquant successivement  sur les 
boutons "Marie", "aime" et "le sucre". 
 
La variable texte (JTextField) a été ajoutée pour récupérer la référence sur l'objet crée du 
type JTextField. 
 
getActionCommand permet d'obtenir la chaîne de commande associé à la source d'un 
événement. Par défaut, dans le cas d'un bouton, la chaîne de commande est l'étiquette du 
bouton. 
 
 
-3- Le champ TextField 
 
Dans les précédents programmes, nous n'avons réalisé aucun traitement spécifique sur la 
zone de texte, i.e. le champ TextField se situant à droite du label "Phrase:". Ainsi, on peut 
se retrouver dans la situation suivante: 
 

 
 
On constate que la zone texte n'a pas été effacée, suite à une seconde saisie. Les phrases 
"Marie aime les pommes" et "Linda deteste Jean" apparaissent l'une à la suite de l'autre.   
 
Pour corriger cela, nous allons activer le bouton "Nouvelle phrase" permettant d'effacer le 
contenu de la zone texte "Phrase". 
 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
 
public class Phrazibus6 extends JFrame implements ActionListener { 
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  // ------------------------------------------------- 
  // Les donnees membres 
  // ------------------------------------------------- 
 
  String  Sujet[] = {"Marie", "Julie", "Linda", "Pierre","Jacques"}; 
  String  Verbes[] = {"aime", "deteste", "adore"}; 
  String  Cod[] = {"les pommes","Fabienne","Jean","le sucre"}; 
 
  JPanel panelSujet = new JPanel(); 
  JPanel panelVerbes = new JPanel(); 
  JPanel panelCod = new JPanel(); 
  JPanel panelPhrase = new JPanel(); 
  JPanel panelNouvelle = new JPanel(); 
 
  JButton boutons[] = new JButton [50]; 
  int nbBoutons = 0; 
 
  private JTextField texte; // une ref sur la phrase 
 
  // ------------------------------------------------- 
  // Le constructeur 
  // ------------------------------------------------- 
  Phrazibus6 (int l,int h, String titre) { 
     setSize(l,h); 
     setTitle(titre); 
 
     Container c = getContentPane(); 
 
     // le Layout par defaut des Frames est un FlowLayout 
 
 
     c.setLayout(new FlowLayout()); 
 
     // remplissage des panels 
     // note: le Layout par defaut des panels est FlowLayout 
 
     for (int i=0; i<Sujet.length; i++) { 
       boutons[nbBoutons] = new JButton(Sujet[i]); 
       panelSujet.add(boutons[nbBoutons]); 
       boutons[nbBoutons].addActionListener(this); 
       nbBoutons++; 
     } 
     for (int i=0; i<Verbes.length; i++) { 
        panelVerbes.add(boutons[nbBoutons]=new JButton(Verbes[i])); 
        boutons[nbBoutons++].addActionListener(this); 
     } 
 
     for (int i=0; i<Cod.length; i++) { 
        panelCod.add(boutons[nbBoutons]=new JButton(Cod[i])); 
        boutons[nbBoutons++].addActionListener(this); 
     } 
 
     panelPhrase.add(new JLabel("Phrase:")); 
     panelPhrase.add(texte = new JTextField(30)); 
 
     / /  on ne peut  pl us écr i r e di r ect ement  dans l a zone de t ext e 
     t ext e. set Enabl ed( f al se) ;  
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     texte.setDisabledTextColor(Color.black); // sinon gris! 
    
     panelNouvelle.add(boutons[nbBoutons] = 

 new JButton("Nouvelle phrase")); 
     boutons[nbBoutons++].addActionListener(this); 
 
 
     / /  i l  r est e encor e a aj out er  l es panel s dans l a f enet r e 
     c. add( panel Suj et ) ;  
     c. add( panel Ver bes ) ;  
     c. add( panel Cod) ;  
     c. add( panel Phr ase) ;  
     c. add( panel Nouvel l e) ;  
     show( ) ;  
     set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
 
  }  
 
 
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  / /  l a gest i on des evenement s 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
  public void actionPerformed (ActionEvent evt) { 
    String arg = evt.getActionCommand(); 
 
    /* 
    // Voici une premiere methode 
 
    if (arg.equals("Nouvelle phrase")) { 
      texte.setText(""); 
    } else 
      texte.setText(texte.getText() + " " + arg); 
    */ 
 
    // Celle-ci est plus propre 
 
    Object obj = evt.getSource(); 
    if (obj == boutons[nbBoutons-1]) texte.setText(""); 
    else{ 
 texte.setText(texte.getText() + " " + evt.getActionCommand()); 
    } 
  } 
 
  / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    new Phr azi bus6( 450, 230, " Phr azi bus 6" ) ;  
  }  
 
}  

 
Maintenant le bouton "Nouvelle phrase est actif"! 
 
texte.setEnabled(false): avant nous pouvions écrire dans la zone de texte ; avec cette 
commande, il n'est plus permis de le faire. 

- IFT1176 - Aspects avancés en Java - 

 Mohamed N. Lokbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java 

20/41

 
texte.setDisabledTextColor(Color.black): nous avons remarqué que l'affichage par défaut 
était gris. Nous l'avons remis à noir. 
  
evt.getSource(): cette commande permet d'identifier la source d'un événement. 
texte.setText: permet de modifier donc la zone de texte. 
 
texte.getText(): permet de récupérer le texte présent dans la zone de texte. 
 
4- Contrôle de l'interaction 
 
Pour l'instant toutes les séquences de clics étaient possibles avec les boutons. Le champ 
texte pouvait contenir par exemple la séquence suivante de mots: "Marie Linda deteste 
aime le sucre" etc. Il faut donc une certaine gestion des interactions. Cette gestion est 
réalisée plutôt de manière algorithmique que graphique. 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
publ i c c l ass Phr azi bus7 ext ends JFr ame i mpl ement s Act i onLi st ener  {  
     
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
    / /  Les  donnees membr es 
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
     
    St r i ng  Suj et [ ]  = { " Mar i e" ,  " Jul i e" ,  " Li nda" ,  " Pi er r e" , " Jacques" } ;  
    St r i ng  Ver bes[ ]  = { " ai me" ,  " det est e" ,  " ador e" } ;  
    St r i ng  Cod[ ]  = { " l es pommes" , " Fabi enne" , " Jean" , " l e sucr e" } ;  
     
    JPanel  panel Suj et  = new JPanel ( ) ;  
    JPanel  panel Ver bes  = new JPanel ( ) ;  
    JPanel  panel Cod = new JPanel ( ) ;  
    JPanel  panel Phr ase = new JPanel ( ) ;  
    JPanel  panel Nouvel l e = new JPanel ( ) ;  
     
    JBut t on bout ons[ ]  = new JBut t on [ 50] ;  
    i nt  nbBout ons = 0;  
     
    pr i vat e JText Fi el d t ext e;  / /  une r ef  sur  l a phr ase 
     
     
    / /  et  de quel ques var i abl es d' et at  
    private boolean aUnSujet,aUnVerbe; 
    pr i vat e i nt  nbMot s ;  
    private final int indiceDebutSujet,indiceDebutVerbe; 
    private final int indiceDebutCod,indiceFinCod; 
     
     
     
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
    / /  Le const r uct eur  
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
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    Phr azi bus7 ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
 set Si ze( l , h) ;  
 set Ti t l e( t i t r e) ;  
  
  
 initEtat(); 
  
  
 Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
  
 / /  l e Layout  par  def aut  des Fr ames est  un Fl owLayout  
 
  
 c . set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
  
 / /  r empl i ssage des panel s 
 / /  not e:  l e Layout  par  def aut  des panel s  est  Fl owLayout  
  
 f or  ( i nt  i =i ndi ceDebut Suj et =0;  i <Suj et . l engt h;  i ++)  {  
     bout ons[ nbBout ons]  = new JBut t on( Suj et [ i ] ) ;  
     panel Suj et . add( bout ons[ nbBout ons] ) ;  
     bout ons[ nbBout ons] . addAc t i onLi st ener ( t hi s) ;  
     nbBout ons++;  
 }  
  
 i ndi ceDebut Ver be = nbBout ons ;  
  
 f or  ( i nt  i =0;  i <Ver bes. l engt h;  i ++)  {  
     panel Ver bes. add( bout ons[ nbBout ons] =new JBut t on( Ver bes[ i ] ) ) ;  
     bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
 }  
  
 i ndi ceDebut Cod = nbBout ons;  
  
 f or  ( i nt  i =0;  i <Cod. l engt h;  i ++)  {  
     panel Cod. add( bout ons[ nbBout ons] =new JBut t on( Cod[ i ] ) ) ;  
     bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
 }  
  
 i ndi ceFi nCod = nbBout ons;  
  
 panel Phr ase. add( new JLabel ( " Phr ase: " ) ) ;  
 panel Phr ase. add( t ext e = new JText Fi el d( 30) ) ;  
  
 / /  on ne peut  pl us écr i r e di r ect ement  dans l a zone de t ext e 
 t ext e. set Enabl ed( f al se) ;  
 t ext e. set Di sabl edText Col or ( Col or . bl ack) ;  / /  gr i s s i non.  
  
 panel Nouvel l e. add( bout ons[ nbBout ons] = 

new JBut t on( " Nouvel l e phr ase" ) ) ;  
 bout ons[ nbBout ons++] . addAct i onLi st ener ( t hi s) ;  
  
 / /  i l  r est e encor e a aj out er  l es panel s dans l a f enet r e 
 c. add( panel Suj et ) ;  
 c . add( panel Ver bes) ;  
 c . add( panel Cod) ;  
 c . add( panel Phr ase) ;  
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 c . add( panel Nouvel l e) ;  
 show( ) ;  
 set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
    }  
 
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
    / /  l a gest i on des événement s 
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -      
 
    public void actionPerformed (ActionEvent evt) { 
 String arg = evt.getActionCommand(); 
  
 Object obj = evt.getSource(); 
 if (obj == boutons[nbBoutons-1]) { 
     texte.setText(""); 
     initEtat(); 
 } 
 else 
     if (nbMots < 3) {// premiere contrainte 
  if (aUnSujet && aUnVerbe && estUnCod(obj)) { 
      texte.setText(texte.getText()  

+ " " + evt.getActionCommand()); 
      nbMots++; 
  } 
  else 
      if (aUnSujet && (!aUnVerbe) && estUnVerbe(obj)) { 
   texte.setText(texte.getText()  

+ " " + evt.getActionCommand()); 
   nbMots++; 
   aUnVerbe = true; 
      } 
 
      else 
   if ((!aUnSujet) && estUnSujet(obj)) { 
       texte.setText(texte.getText()  

+ " " + evt.getActionCommand()); 
       nbMots++; 
       aUnSujet = true; 
   } 
     } 
    } 
     
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
    / /  quel ques pr édi cat s et  mét hodes pr i vées 
    / /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
     
    private boolean estUnSujet(Object obj) { 
 for (int i = indiceDebutSujet; i<indiceDebutVerbe; i++) 
     if (obj == boutons[i]) return true; 
 return false; 
    } 
     
    private boolean estUnVerbe(Object obj) { 
 for (int i = indiceDebutVerbe; i<indiceDebutCod; i++) 
     if (obj == boutons[i]) return true; 
 return false; 
    } 
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    private boolean estUnCod(Object obj) { 
 for (int i = indiceDebutCod; i<indiceFinCod; i++) 
     if (obj == boutons[i]) return true; 
 return false; 
    } 
     
    private void initEtat() { 
 aUnSujet = aUnVerbe = false; 
 nbMots = 0; 
    } 
     
    // ------------------------------------------------------------- 
    public static void main(String[] args) { 
 new Phrazibus7(450,230,"Phrazibus 7"); 
    } 
} 
 

Cet exemple est un exercice d'algorithmique. On peut avoir un sujet suivi d'un verbe suivi 
d'un complément d'objet direct. Un flag a été associé à chaque catégorie, et il est mis à 
l'état initial par la méthode initEtat. Puis on teste en fonction des différents cas, la 
présence ou non de ces 3 catégories dans la phrase. 
 
Réalisation d'un checkbox 
 
- Un CheckBox est une case à cocher. Elle permet à l'utilisateur d'effectuer un choix de 

type oui/non. 
- Son constructeur accepte un libellé qui représente le nom du checkbox et qui sera 

affiché à cote de celui ci. 
- Un CheckBox génère deux événements: un ActionEvent comme étudié 

précédemment et un ItemEvent. Dans cette exemple nous introduisons l'utilisation de 
ItemEvent: 
 
Définition de ItemEvent :  

 
public interface ItemListener extends EventListener { 

void itemStateChanged(ItemEvent e); 
} 
 

itemStateChanged représente le message qui sera envoyé à l'écouteur. 
 
Il faut savoir que getActionCommand n'est disponible que pour les ActionEvent. 

 
- On exploite donc un CheckBox en réagissant immédiatement à une action de la case 

(le cas des événements) ou bien en cherchant à connaître l'état du CheckBox à un 
instant donné. Pour ce dernier cas, il faut faire appel à la méthode isSelected de la 
classe JCheckBox: 

 
if (uncheckbox.isSelected()) etc. 
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- GridLayout permet de disposer les composants sous la forme d'une grille ligne par 
colonne où chaque composant occupe une cellule de cette grille. 
GridLayout(7,1) nous avons une grille de 7 lignes et une colonne. Le parcours se fait 
sur les lignes. 

 
 
 

import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
 
public class CheckBoxTest extends JFrame implements ItemListener { 
 
    // quelques references et donnees primitives 
    private JCheckBox bleue,rouge,vert; 
    private JCheckBox jours[] = { 
 new JCheckBox("lundi"), 
 new JCheckBox("mardi"), 
 new JCheckBox("mercredi"), 
 new JCheckBox("jeudi"), 
 new JCheckBox("vendredi"), 
 new JCheckBox("samedi"), 
 new JCheckBox("dimanche") 
     }; 
    boolean bleueSelectionnee, vertSelectionnee, rougeSelectionnee; 
     
    // le constructeur 
    public CheckBoxTest(int l,int h, String titre) { 
 setSize(l,h); 
 setTitle(titre); 
 

// inutile mais plus propre 
 bleueSelectionnee=vertSelectionnee=rougeSelectionnee=false; 
  
 Container c = getContentPane(); 
  
 // le Layout par defaut des Frames est un FlowLayout qui 
  
 
 c.setLayout(new FlowLayout()); 
  
 JPanel panelCouleur = new JPanel(); 
 
 bleue = new JCheckBox("bleu"); 
 rouge = new JCheckBox("rouge"); 
 vert = new JCheckBox("vert"); 
 panelCouleur.add(bleue); 
 panelCouleur.add(rouge); 
 panelCouleur.add(vert); 
 bleue.addItemListener(this); 
 vert.addItemListener(this); 
 rouge.addItemListener(this); 
  
 
 JPanel panelJours= new JPanel(new GridLayout(7,1)); 
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 f or  ( i nt  i =0;  i <j our s. l engt h;  i ++)  {  
     j our s[ i ] . addI t emLi st ener ( t hi s) ;  
     panel Jour s. add( j our s[ i ] ) ;  
 }  
 c . add( panel Jour s ) ;  
 c . add( panel Coul eur ) ;  
 show( ) ;  
 set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
  
    }  
     
    / /  l a seul e mét hode de l ' i nt er f ace I t emLi s t ener  
 
    publ i c  voi d i t emSt at eChanged( I t emEvent  e)  {  
 Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
 i f  ( e. get Sour ce( )  == bl eue)  {  
     bl eueSel ect i onnee = !  bl eueSel ect i onnee;  
     c. set Backgr ound( get Coul eur ( ) ) ;  
 }  el se 
     i f  ( e. get Sour ce( )  == r ouge)  {  
  r ougeSel ect i onnee = !  r ougeSel ect i onnee;  
  c . set Backgr ound( get Coul eur ( ) ) ;  
     }  el se 
  i f  ( e. get Sour ce( )  == ver t )  {  
      ver t Sel ect i onnee = !  ver t Sel ect i onnee;  
      c. set Backgr ound( get Coul eur ( ) ) ;  
  }  el se {  / /  i l  s ' agi t  d' un j our  
      f or  ( i nt  i =0;  i < j our s. l engt h;  i ++)  
   i f  ( e. get Sour ce( )  == j our s[ i ] )  {  
       Sys t em. out . pr i nt l n( j our s[ i ] . get Text ( ) ) ;  
       br eak;  
   }  
  }  
    }  
 
    public static void main(String [] args) { 
 new CheckBoxTest(330,230,"CheckBox"); 
    } 
 
    / /  ges t i on du mél ange des coul eur s 
    pr i vat e Col or  get Coul eur ( )  {  
 i f  ( bl eueSel ect i onnee && r ougeSel ect i onnee && ver t Sel ect i onnee)  

r et ur n Col or . gr ay;  
 i f  ( bl eueSel ect i onnee && r ougeSel ect i onnee)  r et ur n Col or . magent a;  
 i f  ( bl eueSel ect i onnee && ver t Sel ect i onnee)  r et ur n Col or . or ange;  
 i f  ( bl eueSel ect i onnee)  r et ur n Col or . bl ue;  
  
 / /  no bl ue 
  
 i f  ( r ougeSel ect i onnee && ver t Sel ect i onnee)  r et ur n Col or . yel l ow;  
 i f  ( r ougeSel ect i onnee)  r et ur n Col or . r ed;  
  
 i f  ( ver t Sel ect i onnee)  r et ur n Col or . gr een;  
 r et ur n Col or . whi t e;  
    }  
     
}  
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Réalisation d'un RadioButton 
 
- Un RadioButton est une case à cocher. Elle permet à l'utilisateur d'effectuer un choix 

de type oui/non. 
- Fait partie d'un groupe de boutons dans lequel un seul bouton est sélectionné à la fois. 
- Génère les mêmes événements qu'un CheckBox. 
- On peut exploiter son état à un instant donné. 
 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
publ i c c l ass Radi oTest  ext ends JFr ame i mpl ement s I t emLi st ener  {  
 
    pr i vat e St r i ng moi s[ ]  = {  
 " j anvi er " , " f evr i er " , " mar s" , " avr i l " , " mai " , " j ui n" ,  
 " j ui l l et " , " aout " , " sept embr e" , " oct obr e" , " novembr e" , " decembr e"  
    } ;  
 
    pr i vat e JCheckBox r ef  [ ]  = new JCheckBox [ moi s. l engt h] ;  
    pr i vat e JText Fi el d t ext e = new JText Fi el d ( " no sel ect i on" ) ;  
     
    / /  l e const r uct eur  
 
    publ i c  Radi oTest ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
 set Si ze( l , h) ;  
 set Ti t l e( t i t r e) ;  
  
 But t onGr oup gr oupe = new But t onGr oup( ) ;  
 Panel  p = new Panel ( new Gr i dLayout ( 4, 3) ) ;  
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 for (int i=0; i<mois.length; i++) { 
     p.add(ref[i] = new JCheckBox(mois[i],false)); 
     groupe.add(ref[i]); 
     ref[i].addItemListener(this); 
 } 
 
 ref[4].setSelected(true); 
 
 
 Container c = getContentPane(); 
  
 // le Layout par defaut des Frames est un BorderLayout qui 
 // ici ne convient pas (nous le verrons plus tard) 
 //setLayout(new FlowLayout());   // une meilleure solution ici 
   
 c.setLayout(new GridLayout(2,1)); 
  
 c.add(p); 
 c.add(texte); 
 texte.setEnabled(false); 
 texte.setDisabledTextColor(Color.black); 
 show(); 
 setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
  
    } 
     
    // la seule methode de l'interface ItemListener 
    public void itemStateChanged(ItemEvent e) { 
 for (int i=0; i<ref.length; i++) 
     if (e.getSource() == ref[i]) { 
  texte.setText(mois[i]); 
     } 
    } 
     
    public static void main(String [] args) { 
 new RadioTest(330,230,"CheckBoxGroup (Radio Button)"); 
    } 
} 
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Réalisation d'un TextArea 
 
Rien de nouveau par rapport aux précédents exemples. Ici on ajoute l'idée de positionner 
les boutons et la zone devant contenir le texte à un endroit donné dans le Frame. 
 
Panel: contient deux boutons (ouvrir et sauver) 
TextArea: la zone texte devant contenir le fichier ouvert en mode lecture et écriture. 
 
On les organise à l'aide d'un borderlayout, sauf que nous précisons les positionnements. 
 
L'exemple est une représentation très basic d'un mode de lecture et écriture d'un fichier. Il 
y  a d'autres composants à prévoir (les ascenseurs, la détection de frappe, la remise à zéro 
de certaines états de lecture ou de sauvegarde etc.) 
 
import java.io.*; // pour les fichiers 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
 
public class TextTest extends JFrame implements ActionListener { 
 
  private JTextArea texte; 
  private JButton load,save; 
  private String nomFichier; 
 
  // le constructeur 
  public TextTest(int l,int h, String titre) { 
     setSize(l,h); 
     setTitle(titre); 
 
     Container c = getContentPane(); 
 
     c.setLayout(new BorderLayout()); 
 
     load = new JButton("Ouvrir"); 
     save = new JButton("Sauver"); 
 
     load.addActionListener(this); 
     save.addActionListener(this); 
     save.setEnabled(false); 
 
     JPanel p = new JPanel(); 
     p.add(load); 
     p.add(save); 
 
     texte = new JTextArea (10,40); 
 
     c.add(p,BorderLayout.NORTH); 
     c.add(texte,BorderLayout.SOUTH); 
 
     show(); 
     setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
 
  } 
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  / /  i l l us t r at i on de l a l ect ur e et  de l ' écr i t ur e d' un f i chi er  t ext e 
  publ i c  voi d act i onPer f or med ( Act i onEvent  evt )  {  
 
    i f  ( ev t . get Sour ce( )  == l oad)  {  / /  LECTURE 
      Fi l eDi al og boi t eFi chi er  =  

new Fi l eDi al og( t hi s,  " Ouver t ur e de :  " , Fi l eDi al og. LOAD) ;  
      boi t eFi chi er . show( ) ;  
      nomFi chi er  = boi t eFi chi er . get Fi l e( ) ;  
 
      i f  ( nomFi chi er  ! = nul l )  {  / /  l ect ur e du f i chi er  
        t r y {  
          Buf f er edReader  i n =  

new Buf f er edReader  ( new Fi l eReader ( nomFi chi er ) ) ;  
          St r i ng l i gne;  
 
          t ext e. set Tex t ( " " ) ;  / /  r emi se a zer o du t ext e 
          whi l e ( ( l i gne = i n. r eadLi ne( ) )  ! = nul l )  
            t ext e. append( l i gne+" \ n" ) ;  
          i n. cl ose( ) ;  
        }  
        cat ch ( I OExcept i on e)  {  
          Syst em. er r . pr i nt l n( " Er r eur  de l ect ur e avec l e f i chi er  "   

+ nomFi chi er ) ;  
        }  
 
      }  
 
     save. set Enabl ed( t r ue) ;  
    }  
  el se 
    i f  ( ev t . get Sour ce( )  == save)  {    / /  ECRI TURE 
      Syst em. out . pr i nt l n( " Sauvegar de de "  + nomFi chi er ) ;  
      t r y {  
        Pr i nt Wr i t er  out  = 

new Pr i nt Wr i t er  ( new Fi l eWr i t er ( nomFi chi er , t r ue) ) ;  
        out . pr i nt ( t ext e. get Text ( ) ) ;  
        out . c l ose( ) ;  
        }  
      cat ch ( I OExcept i on e)  {  
          Syst em. er r . pr i nt l n( " Er r eur  d' ecr i t ur e avec l e f i chi er  "   

+ nomFi chi er ) ;  
      }  
    }  
  }  
 
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng [ ]  ar gs)  {  
    new Text Test ( 330, 230, " Text  wi dget " ) ;  
  }  
}  
 
état de départ … 
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Réalisation d'un Menu 
 

 
 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
publ i c c l ass MenuTest  ext ends JFr ame i mpl ement s Act i onLi st ener  {  
 
  pr i vat e St r i ng coul eur s [ ]  = {  
     " bl ack" , " bl ue" , " cyan" , " dar kgr ay" , " gr ay" ,  
     " gr een" , " l i ght gr ay" , " magent a" , " or ange" ,  
     " pi nk " , " r ed" , " whi t e" , " yel l ow"  
  } ;  
 
  pr i vat e Col or  [ ]  col or s = {  
     Col or . bl ack, Col or . bl ue, Col or . cyan, Col or . dar kGr ay, Col or . gr ay,  
     Col or . gr een, Col or . l i ght Gr ay, Col or . magent a, Col or . or ange,  
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     Color.pink,Color.red,Color.white,Color.yellow 
  }; 
 
  private JMenuBar mb; 
 
  private Color getColor(String s) { 
    for (int i=0; i<couleurs.length; i++) 
      if (couleurs[i].equals(s)) return colors[i]; 
    return Color.white; 
  } 
  // constructeur 
  public MenuTest(int l, int h, String title) { 
 
    setTitle(title); 
    setSize(l,h); 
 
    addWindowListener(new WindowAdapter () { 
        public void windowClosing (WindowEvent e) {System.exit(0);} 
      } 
    ); 
 
 
    // et une barre de menus, une ... 
    mb = new JMenuBar(); 
    JMenuItem mi; // une reference de travail 
    JMenu comp = new JMenu("Composants"); 
    JMenu couleur = new JMenu("Couleurs"); 
 
    // le sous menu Textes 
    JMenu texteMenu = new JMenu("Textes"); 
    mi = new JMenuItem("TextArea"); 
    mi.addActionListener(this); 
    texteMenu.add(mi); 
 
    mi = new JMenuItem("TextField"); 
    mi.addActionListener(this); 
    texteMenu.add(mi); 
 
    // le sous menu Choix 
    JMenu choixMenu = new JMenu("Choix"); 
 
    mi = new JMenuItem("Choice"); 
    mi.addActionListener(this); 
    choixMenu.add(mi); 
 
    mi = new JMenuItem("List"); 
    mi.addActionListener(this); 
    choixMenu.add(mi); 
 
    // le sous menu boutons 
    JMenu boutonMenu = new JMenu("Boutons"); 
 
    mi = new JMenuItem("Button"); 
    mi.addActionListener(this); 
    boutonMenu.add(mi); 
 
    mi = new JMenuItem("CheckButon"); 
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    mi.addActionListener(this); 
    boutonMenu.add(mi); 
 
    // un item qui n'est pas un sous menu 
    mi = new JMenuItem("Canevas"); 
    mi.addActionListener(this); 
 
    // organisation du menu composants 
    comp.add(boutonMenu); 
    comp.add(texteMenu); 
    comp.add(choixMenu); 
    comp.addSeparator(); 
    comp.add(mi); 
 
    // des items 
    for (int i=0 ; i<couleurs.length; i++) { 
      mi = new JMenuItem(couleurs[i]); 
      couleur.add(mi); 
      mi.addActionListener(this); 
    } 
 
 
    // composition de la barre de menu 
    mb.add(comp); 
    mb.add(couleur); 
 
    setJMenuBar(mb); 
 
    show(); 
  } 
 
  // l' action appelee lorsqu'on a clique sur un item 
 
  public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
      Container c = getContentPane(); 
 
    if (e.getSource() instanceof JMenuItem) { 
 
      JMenuItem m = (JMenuItem)e.getSource(); 
 
      // est-ce une couleur ? 
      // on pourrait comparer le texte du menuitem avec les strings 

// de la table couleurs, mais pour illustrer quelques 
// methodes supplementaires... 

 
      boolean pasUneCouleur = true; 

// le menu 1 est le menu des couleurs (commence a 0) 
      JMenu menu = mb.getMenu(1);  
 
      for (int i=0; i<menu.getItemCount(); i++) 
        if (menu.getItem(i) == m) { 
          System.out.println(m.getText()); 
 
          c.setBackground(getColor(m.getText())); 
          pasUneCouleur = false; 
          break; 
        } 
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      / /  s i  ca n' est  pas une coul eur ,  al or s on af f i che 

/ /  l e t ext e de l ' i t em 
      i f  ( pasUneCoul eur )  {  
        Syst em. out . pr i nt l n( ( ( JMenuI t em) e. get Sour ce( ) ) . get Text ( ) ) ;  
      }  
     }  
  }  
 
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng [ ]  ar gs)  {  
     new MenuTest ( 250, 300, " La der ni er e i nt er f ace" ) ;  
  }  
}  
 
Réalisation d'un choix de listes 
 
Dans swing, nous n,avons plus besoin de « choice » ni « list », mais nous utilisons à la 
place « ComboBox » et « JList ». 
Il n’y a pas d'écoute du type événement (Action, Item) sur les listes. Nous disposons donc 
que de : 
 
  i mpor t  j avax. swi ng. event . * ;  / /  Li st Sel ect i onLi st ener  
 
 publ i c  i nt er f ace Li st Sel ect i onLi s t ener  {  
    voi d val ueChanged( Li st Sel ect i onEvent  e) ;  
 }  

   
Il faudra faire attention aux différents clics d'entrées sorties lors de l'accès à la liste. Par 
ailleurs, le double clic n'est pas géré, Il faudra le prévoir lors du codage. 
 
Il n'y a pas de scrollpane par défaut dans une liste!! Il faut le prévoir pour toute liste. 
Penser donc à inclure le scrollpane dans la liste mais pas l'inverse!!! Par la suite, il faudra 
inclure le scrollpane dans le getContentPane. 
 
Pour le ComboBox, il faut autoriser l’édition  dessus sinon vous ne verrez pas les 
changements! 
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i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. event . * ;  / /  Li s t Sel ect i onLi st ener  
 
c l ass Fenet r eFer mant e ext ends JFr ame {  
 
  publ i c  Fenet r eFer mant e ( i nt  l ar geur , i nt  haut eur )  {  
    set Ti t l e( " Quat r i eme ver si on: "  + get Cl ass( ) . get Name( ) ) ;  
    set Si ze( l ar geur , haut eur ) ;  
    addWi ndowLi st ener ( new Wi ndowAdapt er  ( )  {  
        publ i c voi d wi ndowCl osi ng ( Wi ndowEvent  e)  { Syst em. exi t ( 0) ; }  
      }  
    ) ;  
  }  
}  
 
publ i c  c l ass Gui Li st  ext ends Fenet r eFer mant e i mpl ement s I t emLi st ener ,  
Li st Sel ect i onLi st ener  {  
 
  pr i vat e St r i ng depar t [ ]  = {  " Mar sei l l e" , " St ockhol m" ,  " Mont r éal " } ;  
  pr i vat e St r i ng ar r i vee[ ]  = {  " Par i s" , " Umea" ,  " Québec" } ;  
  pr i vat e St r i ng noms[ ]  = {  

" Tr embl ay" , " Si mar d" , " Pl amondon" , " Ouel et " , " Thi baut " , " Bedar d" ,  
" Mar t i n" , " Mar i e" , " El i sabet h" , " Sophi e"  

  } ;  
  pr i vat e JLi st  l i s t e;  
  pr i vat e JComboBox f r omChoi ce, t oChoi ce;  
  pr i vat e JLabel  f r omLabel ,  t oLabel ,  nomLabel ;  
 
  / /  l e const r uct eur  
  publ i c  Gui Li st ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
     super ( l , h) ;  
     set Ti t l e( t i t r e) ;  
 
     Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
 
     c. set Layout ( new Fl owLayout ( ) ) ;  
 
     JPanel  p1 = new JPanel ( ) ;  
     JPanel  p2 = new JPanel ( ) ;  
 
     f r omLabel  = new JLabel ( " de: " ) ;  
     t oLabel  = new JLabel ( " ver s: " ) ;  
     f r omChoi ce = new JComboBox( depar t ) ;  
     t oChoi ce = new JComboBox( ar r i vee) ;  
     f r omChoi ce. set Edi t abl e( t r ue) ;  
     t oChoi ce. set Edi t abl e( t r ue) ;  
 
 
     p1. add( f r omLabel ) ;  
     p1. add( f r omChoi ce) ;  
     p1. add( t oLabel ) ;  
     p1. add( t oChoi ce) ;  
 
 
     l i s t e = new JLi st  ( noms) ;  



- IFT1176 - Aspects avancés en Java - 

 Mohamed N. Lokbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java 

35/41

     JScr ol l Pane def i l  = new JScr ol l Pane( l i s t e) ;  
 
     nomLabel  = new JLabel ( " Sel ect i onnez des noms: " ) ;  
 
     p2. add( nomLabel ) ;  
     p2. add( def i l ) ;  
 
     / /  aj out  des panel s 
     c. add( p1) ;  
     c. add( p2) ;  
 
 
     / /  enr egi st r ement  des gest i onnai r es d' evenement s 
     f r omChoi ce. addI t emLi st ener ( t hi s) ;  
     t oChoi ce. addI t emLi st ener ( t hi s ) ;  
     l i s t e. addLi st Sel ect i onLi st ener ( t hi s) ;  
     show( ) ;  
  }  
 
  / /  l a seul e met hode de l ' i nt er f ace I t emLi st ener  
  publ i c  voi d i t emSt at eChanged( I t emEvent  e)  {  
    i f  ( e. get Sour ce( )  == f r omChoi ce)  
      Syst em. out . pr i nt l n( " Depar t  de "  + e. get I t em( ) ) ;  
    el se 
      Syst em. out . pr i nt l n( " Ar r i vee de "  + e. get I t em( ) ) ;  
  }  
 
  / / l a seul e mét hode de l ' i nt er f ace Li st Sel ect i onLi st ener  
  publ i c  voi d val ueChanged( Li st Sel ect i onEvent  e) {  
 i f  ( ! e. get Val ueI sAdj ust i ng( ) ) {  
     Syst em. out . pr i nt ( " Li st ac t i onPer f or med " ) ;  
     Obj ect [ ]   i t emsSel ect i onnes = l i s t e. get Sel ect edVal ues( ) ;  
     f or  ( i nt  i =0;  i <i t emsSel ect i onnes. l engt h;  i ++)  
  Syst em. out . pr i nt ( "  "  + i t emsSel ect i onnes[ i ] ) ;  
     Syst em. out . pr i nt l n( " " ) ;  
 }  
  }  
 
 
 
  publ i c  s t at i c  voi d mai n( St r i ng [ ]  ar gs)  {  
    new Gui Li st ( 330, 250, " Li st e et  Choi x" ) ;  
  }  
}  
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Réalisation d'un canevas 
 
Par cet exemple nous allons montrer aussi la gestion de la souris. 
 
 

 
 
 
Le « canevas » n’existe plus en swing. Il a été remplacé par un « JLabel » ou un 
« JPanel » 
   
La souris peut avoir 7 actions possibles : 
 
     - MouseListener 
      

publ i c  voi d mousePr essed( MouseEvent  e)  . . .  
      publ i c  voi d mouseCl i cked( MouseEvent  e)  . . .  
      publ i c  voi d mouseRel eased( MouseEvent  e)  . . .  
      publ i c  voi d mouseEnt r ed( MouseEvent  e)  . . .  
      publ i c  voi d mouseExi t ed( MouseEvent  e)  . . .  

 
     - MouseMotionL istener 
 

bouton de la souris est pressé souris déplacée      
publ i c  voi d mouseDr agged( MouseEvent  e)  . . .  

         
         souris déplacée et le curseur se trouve dans un composant 

publ i c  voi d mouseMoved( MouseEvent  e)  . . .  

 
 
Implanter « MouseListener » signifie redéfinir toutes les méthodes! Une solution consiste 
à utiliser « MouseAdapter » comme suit : 
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cl ass MouseAdapt er  i mpl ement s MouseLi st ener  {  
 
      publ i c  voi d mousePr essed( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseCl i cked( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseRel eased( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseEnt r ed( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseExi t ed( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseDr agged( MouseEvent  e)  { }  
      publ i c  voi d mouseMoved( MouseEvent  e)  { }  
 
 }  

 
      c l ass Ecout eMaSour i s ext ends  MouseAdapt er  {  
           publ i c  voi d mouseCl i cked( MouseEvent  e)  {  bl a bl a bl a bl a}  
      }  
 
      c l ass MaFenet r e ext ends JFr ame {  
           addMouseLi s t ener ( new Ecout eMaSour i s ( ) ) ;  
      }  
 
      c l ass MaFenet r e ext ends JFr ame {  
           addMouseLi s t ener (  new MouseAdapt er  {  
                          publ i c  voi d mouseCl i cked( MouseEvent  e)  {  
                          bl a bl a bl a bl a 
                   }  
        }  
                    ) ;  
      }  

 
Pour retrouver lequel des boutons qui a été cliqué, il faudra utiliser l’une des méthodes : 

I nput Event . BUTTON1_MASK ( gauche)  
I nput Event . BUTTON2_MASK ( cent r al )  

      I nput Event . BUTTON3_MASK ( dr oi t e)  

 
    MouseEvent  - - > get Modi f i er s 
  i f  ( e. get Modi f i er s( )  & I nput Event . BUTTON1_MASK)  ! = 0)  bl abl abl a . . .  

 
 
Graphics: Il est utiliser pour manipuler un contexte graphique. Pour dessiner dans un 
composant, il nous faut redéfinir la méthode « voi d pai nt Component ( Gr aphi cs g) ;  » 
 
La commande « super . pai nt Component ( g) ;  » permet de réaliser en effet le dessin du 
composant. 
 
ATTENTION: Il faudra faire appel à cette méthode avant de dessiner votre chef 
d'oeuvre, sinon votre dessin sera perdu! Il est à signaler (c’est bien dommage) que dans 
AWT, il y a un tour de passe rapide pour éviter ces tracasseries techniques. Voir pour 
cela, le code de Langlais. Avec Swing, la première impression est qu'il faut swinguer 
pour obtenir les mises à jour des dessins sans rien perdre en échange! 
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i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . i mage. * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
i mpor t  j ava. ut i l . * ;  
 
c l ass MonPoi nt  {  
    i nt  x, y;  
    MonPoi nt ( i nt  x,  i nt  y)  {  
 t hi s . x = x;  
 t hi s . y = y;  
    }  
    publ i c  voi d dessi ne ( Gr aphi cs g)  {  
 g. set Col or ( Col or . bl ack) ;  
 g. f i l l Oval ( x, y, 7, 7) ;  
    }  
}  
 
c l ass MonCanvas ext ends JPanel  i mpl ement s Act i onLi st ener  {  
 
    pr i vat e I mage i mage;  
    pr i vat e Vect or  memoi r e = new Vect or ( ) ;  
 
    / /  const r uct eur  j ust e pour  cr eer  l ' i mage 
    publ i c  MonCanvas( )  {  
 i mage = Tool k i t . get Def aul t Tool k i t ( ) . get I mage( " l ogo. gi f " ) ;  
 
 / /  gest i on du depl acement  de l a sour i s  
 addMouseMot i onLi st ener (  
          new MouseMot i onAdapt er ( )  {  
           publ i c  voi d mouseDr agged ( MouseEvent  e)  {  
        MonPoi nt  mp = 

new MonPoi nt ( e. get X( ) , e. get Y( ) ) ;  
        Gr aphi cs g = get Gr aphi cs( ) ;  
        mp. dessi ne( g) ;  
        g. di spose( ) ;  
        memoi r e. addEl ement ( mp) ;  
           }  
       }  
          ) ;  
    }  
     
 
    publ i c  voi d pai nt Component ( Gr aphi cs g)  {  
 super . pai nt Component ( g) ;  / / pai nt  backgr ound 
 set Backgr ound( Col or . yel l ow) ;  
 Enumer at i on enumer e = memoi r e. el ement s( ) ;  
 / /  On sauvegar de l es anci ens  poi nt s dess i nés 
 whi l e( enumer e. hasMor eEl ement s( ) )  
     ( ( MonPoi nt ) enumer e. next El ement ( ) ) . dessi ne( g) ;  
    }  
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    publ i c  voi d act i onPer f or med ( Act i onEvent  e)  {  
 
 memoi r e. c l ear ( ) ;  
 / /  dans t ous l es  cas,  on ef f ace l a zone d' af f i chage 
 / /  On pr end l a r éf éence sur  l e gr aphi que 
 Gr aphi cs g = get Gr aphi cs( ) ;  
  
 g. cl ear Rect ( 0, 0, get Wi dt h( ) , get Hei ght ( ) ) ;  
  
 i f  ( e. get Act i onCommand( ) . equal s( " l ogo" ) )  {  
     g. dr awI mage( i mage, 50, 50, t hi s) ;  
 } el se{  
     / /  Si  non r edéf i ni e => appel  à pai nt Component  
     r epai nt ( ) ;  
 }  
 / /  On l i bèr e l a r éf ér ence sur  l e gr aphi que 
 g. di spose( ) ;  
    }  
}  
 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
/ /  t est  des canvas 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
publ i c c l ass CanevasTest  ext ends JFr ame {  
     
    pr i vat e i nt  xVal ue,  yVal ue;  
     
    / /  l e const r uct eur  
    publ i c  CanevasTest ( i nt  l , i nt  h,  St r i ng t i t r e)  {  
 set Si ze( l , h) ;  
 set Ti t l e( t i t r e) ;  
 
 JBut t on t op = new JBut t on( " t op" ) ;  
 JBut t on west  = new JBut t on( " l ogo" ) ;  
 JBut t on east  = new JBut t on( " east " ) ;  
 JBut t on sout h = new JBut t on( " ef f ace" ) ;  
  
 f i nal  MonCanvas cent er  = new MonCanvas( ) ;  
  
 Cont ai ner  c = get Cont ent Pane( ) ;  
  
  
  
 / /  que f ai r e l or sque l ' on cl i que sur  ef f ace ou l ogo 
 sout h. addAct i onLi st ener ( cent er ) ;  
 west . addAct i onLi st ener ( cent er ) ;  
 
 / /  Un Bor der Layout  . . .  pour  posi t i onner  l es composant s 
 / /  dans l a f enêt r e 
  
 c . add( t op, Bor der Layout . NORTH) ;  
 c . add( west , Bor der Layout . WEST) ;  
 c . add( east , Bor der Layout . EAST) ;  
 c . add( sout h, Bor der Layout . SOUTH) ;  
 c . add( cent er , Bor der Layout . CENTER) ;  
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 show( ) ;  
 set Def aul t Cl oseOper at i on( JFr ame. EXI T_ON_CLOSE) ;  
  
    }  
 
    publ i c  st at i c  voi d mai n( St r i ng [ ]  ar gs)  {  
 new CanevasTest ( 330, 230, " Zone de dessi n" ) ;  
    }  
}  
 
Fenêtres fer mantes 
 
Comment fermer proprement une fenêtre en java. 
 
i mpor t  j ava. awt . * ;  
i mpor t  j ava. awt . event . * ;  
i mpor t  j avax. swi ng. * ;  
 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
/ /  une pr emi er e ver s i on qui  ne mar che pas vr ai ment  l or sque l ' on 
/ /  souhai t e l a f er mer  en ut i l i sant  l es i cones cl assi ques 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
c l ass Fenet r e1 ext ends  JFr ame {  
 
  / /  ne f ai t  que def i ni r  une t ai l l e et  un t i t r e 
  publ i c  Fenet r e1 ( i nt  l ar geur , i nt  haut eur )  {  
    set Ti t l e( " Pr emi er e ver s i on:  Fenet r e 1" ) ;  
    set Si ze( l ar geur , haut eur ) ;  
  }  
 
}  
 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
/ /  une deuxi eme ver si on qui  ger e pr opr ement  l a f er met ur e 
/ /  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
c l ass Fenet r e2 ext ends  JFr ame i mpl ement s Wi ndowLi st ener {  
 
  publ i c  Fenet r e2 ( i nt  l ar geur , i nt  haut eur )  {  
    set Ti t l e( " Deuxi eme ver si on:  Fenet r e 2" ) ;  
    set Si ze( l ar geur , haut eur ) ;  
    addWi ndowLi st ener ( t hi s) ;  
  }  
 
  publ i c  voi d wi ndowCl osi ng ( Wi ndowEvent  e)  { Syst em. exi t ( 0) ; }  
  publ i c  voi d wi ndowCl osed ( Wi ndowEvent  e)  { }  
  publ i c  voi d wi ndowI coni f i ed ( Wi ndowEvent  e)  { }  
  publ i c  voi d wi ndowOpened ( Wi ndowEvent  e)  { }  
  publ i c  voi d wi ndowDei coni f i ed ( Wi ndowEvent  e)  { }  
  publ i c  voi d wi ndowAc t i vat ed ( Wi ndowEvent  e)  { }  
  publ i c  voi d wi ndowDeact i vat ed ( Wi ndowEvent  e)  { }  
 
}  
 
 



- IFT1176 - Aspects avancés en Java - 

 Mohamed N. Lokbani v1.01 Interfaces Graphiques en Java 

41/41

// ----------------------------------------------------- 
// une troisieme version qui gere proprement la fermeture mais sans 
// l'inconvenient d'avoir a redefinir toutes les methodes de 
// l'interface WindowListener 
// ----------------------------------------------------- 
 
// juste une classe qui redefini l'action a executer si 
// la fermeture d'une fenetre est demandee 
 
class Fenetre3Adapter extends WindowAdapter { 
  public void windowClosing (WindowEvent e) {System.exit(0);} 
} 
 
class Fenetre3 extends JFrame { 
 
  public Fenetre3 (int largeur,int hauteur) { 
    Fenetre3Adapter adapter = new Fenetre3Adapter(); 
    setTitle("Troisieme version: Fenetre 3"); 
    setSize(largeur,hauteur); 
    // objet qui gere les evenements fenetre 
    addWindowListener(adapter); 
  } 
 
  public void windowClosing (WindowEvent e) {System.exit(0);} 
} 
 
// ----------------------------------------------------- 
// une derniere version qui gere proprement la fermeture mais avec un 
// code encore plus compact 
// ----------------------------------------------------- 
 
class FenetreFermante extends JFrame { 
 
  public FenetreFermante (int largeur,int hauteur) { 
    // juste pour montrer l'usage de getClass().getName() 
    setTitle("Quatrieme version:" + getClass().getName()); 
    setSize(largeur,hauteur); 
    addWindowListener(new WindowAdapter () { 
        public void windowClosing (WindowEvent e) {System.exit(0);} 
      } 
    ); 
  } 
} 
 


