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O
n aim

erait stocker N
 élém

ents dans une table. C
om

m
ent doit-on organiser ces élém

ents 
dans la table afin que d’une part on peut les trouver rapidem

ent sans faire une recherche 
linéaire (parcourir un à un les élém

ents de la table) et d’autre part lim
iter au m

axim
um

 
l’espace m

ém
oire utilisé pour préserver les élém

ents de la table (éviter donc une table de 
taille « infinie »). 
 Pour trouver un élém

ent dans une table, il faudra donc rechercher son index si nous 
voulons éviter une recherche linéaire. Son index est déterm

iné en utilisant pour cela une 
fonction donnée. Par exem

ple, dans le cas des caractères, cette fonction peut retourner la 
valeur unicode du caractère i.e. (int) c, qui représente l’index de l’élém

ent dans la table. 
Pour une chaîne de caractères de longueur n, c’est une fonction de tous les caractères de 
la chaîne. Par généralisation, pour un objet donné, x, l’appel x.hashcode() doit retourner 
un entier qui est l’index de l’objet dans la table. 
 E

n conclusion pour localiser l'élém
ent dans sa table, il faut donc savoir com

m
ent calculer 

une fonction de l'élém
ent qui donne un entier qui sera l'indice dans le tableau. Il faudra 

avoir une bonne fonction qui m
inim

ise les indices identiques pour des objets différents. 
Si la fonction de hachage retourne l’index de la prem

ière lettre d’un m
ot, et si tous les 

m
ots de la table, com

m
encent par la m

êm
e lettre, alors la recherche d’un élém

ent dans la 
table se transform

e à une recherche linéaire, l’utilisation dans ce cas du m
écanism

e de 
hachage n’a pas de sens. 
 Soit T

 la taille du tableau. T
out élém

ent dont l’index dépasse la valeur T
 sera calculé 

m
odulo cette taille. A

insi nous aurons une m
eilleure distribution des élém

ents dans la 
table au lieu qu’ils soient com

plètem
ent dispersés. 

 Soit l’ensem
ble des élém

ents entiers strictem
ent positifs Z

 = {11, 59, 32, 44, 31, 26, 19} 
et un tableau de taille 10. N

ous allons donc ranger les élém
ents de Z

 dans un tableau dont 
l’index varie entre 0 et 9 (<10). 
 L

a fonction de hachage pour l’élém
ent z

i  de l’ensem
ble Z

 est déterm
inée par : 

 
h(z

i ) = z
i  m

odulo [10]. 
 

z
i 

h(z
i ) 

11 
1 

59 
9 

32 
2 

44 
4 

31 
1 

26 
6 

19 
9 

 O
n constate dans cet exem

ple une duplication d’indices : 1 pour 11 et 31 ; 9 pour 59 et 
19. 
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Plusieurs solutions sont possibles pour des élém
ents ayant le m

êm
e indice : soit utiliser 

un des indices libres disponible dans la table m
oyennant certaines regèles à définir ; sinon 

utiliser des listes (chaînées) d’objets (buckets) à cet indice. 
 D

ans le cas de l’utilisation de buckets l’algorithm
e de recherche d’un élém

ent dans la 
table se résum

e ainsi : 
 

• 
O

btenir l’index i dans la table 
♦

 
C

alculer le hash code. 
♦

 
R

éduire le hash code m
odulo la taille de la table pour obtenir l’index i. 

• 
Itérer dans le bucket à l’adresse i. 

• 
Pour chaque élém

ent dans le bucket vérifier s’il est égal à x, l’élém
ent recherché. 

• 
Si on trouve un élém

ent égal à x alors x est dans l’ensem
ble. 

• 
A

utrem
ent, x n’est pas dans l’ensem

ble. 
  i 

0 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

t[i] 
 

11 
32 

 
44 

 
26 

 
 

59 
 

 
31 

 
 

 
 

 
 

 
19 

 h(11) = h(31) =
 1. 

 E
n utilisant la technique de la prem

ière case vide à droite de l’élém
ent, nous obtenons la 

représentation suivante : 
 i 

0 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

T
[i] 

19 
11 

32 
31 

44 
 

26 
 

 
59 

 D
ans ce cas il faudra définir une fonction h qui tient com

pte de cette particularité. 
 


