	IFT 1166 A
POO en C++
	Énoncé du TP #1

/ 25 points
	Été  2015
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Modalités :

À remettre, au plus tard, jeudi 28 mai 2015
Le travail est corrigé sur 25 points.

Les travaux se font seul ou en équipe de deux, au maximum 
(vous ne remettez alors qu'un seul travail).
Remise des travaux :

Vous devez remettre vos travaux sur papier, ainsi que de façon électronique.
(Cette procédure vous sera expliquée par votre démonstrateur.)

Pour la remise papier, imprimez vos codes sources, ainsi que les résultats de l'exécution de vos programmes (placés en commentaire à la suite de vos programmes), et attachez-les à une page de remise de travaux (disponible sur le site du cours).

Remettez ensuite vos travaux à vos démonstrateurs, ou dans une des boîtes de remise à l'Université de Montréal ( entre X-115 et X-117, devant S-118 ).
N'oubliez pas de bien identifier vos travaux, tant sur papier que dans votre programme. Indiquez votre nom et nom d'usager dans l'entête dans chacun de vos programmes. Si vous travaillez en équipe, pensez à indiquer les coordonnées des deux coéquipiers !
Dépannage :

· Consultez le site du cours régulièrement, il contient de nombreuses informations, mises à jour régulièrement, concernant les travaux et la matière du cours :
http://www.iro.umontreal.ca/~dift1166


· Profitez des périodes de travaux pratiques (démonstration), des périodes de pratique libre (P. L.) Des auxiliaires pourront vous venir en aide dans la réalisation de vos travaux. Pour l’horaire, veuillez consulter le site Web de la DESI :

http://www.desi.umontreal.ca/cours/horaire/horaire.htm
· Faites appel à vos démonstrateurs, en écrivant à leur adresse de courriel : 
dift1166@iro.umontreal.ca (Indiquez le sigle ainsi que le numéro du travail dans le sujet de votre message.). Ne pas oublier d’attacher le code  C++ pour vous dépanner.
Numéro A  ( 5  points )
( Vous êtes en mesure de faire ce numéro A dès le 07 mai )

Écrivez  un programme en C++ sachant que les deux appels suivants dans main :

               afficher(5);

               afficher(9);
affichent ce qui suit à l’écran :

1 3 5

1 3
1
1 3 5 7 9

1 3 5 7 
1 3 5 
1 3
1

Critères de corrections pour le numéro A : 

· Bon fonctionnement   :  3 points

· Qualité du code           :  2 points

Numéro B  ( 5  points )
( Vous êtes en mesure de faire ce numéro A dès le 7 ou 14 mai )

Écrivez  le code en C++  utilisant de fonctions appropriées pour afficher

ce qui suit à l’écran :

Les 9 diviseurs de  100 : 

1)    1

2)    2

3)    4

4)    5

5)  10 

6)  20

7)  25

8)  50

9) 100

Les 2 diviseurs de  17 :

1)   1
2) 17
Critères de corrections pour le numéro B : 

· Bon fonctionnement  utilisant de fonctions     :  3 points

· Qualité du code                                                :  2 points

Numéro C  ( 7  points )
( Vous êtes en mesure de faire ce numéro A dès le 14 mai )

Complétez le programme TP1_1166_numC.cpp qui est disponible sur le site du cours.

Numéro D  ( 8  points )
( Vous êtes en mesure de faire ce numéro A dès le 14 mai )

Complétez le programme TP1_1166_numD.cpp qui est disponible sur le site du cours.

Suggestion :

   Pour le niveau du cours on vous suggère fortement de travailler en équipe de 

   deux.
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