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Démo environnement de travail IFT1169

Ce document contient une série d’exercices permettant de vous familiariser
avec les différents outils utilisés dans le cadre du cours IFT1169. Nous vous
recommandons de faire les exercices dans 1’ordre.

Exercice 1 : déterminer la version du compilateur g++.

Exercice 2 : compiler un programme « C++ » en ligne de commande.

Exercice 3 : configurer I’interface de développement codelite.

Exercice 4 : création d’un nouvel espace de travail puis d’un nouveau projet « C++ ».
Exercice 5 : création d’un projet « console wxWidgets ».

Exercice 6 : création d’un projet « interface graphique wxWidgets ».

Exercice 7 : nettoyer/compiler tout 1’espace de travail.

Exercice 8 : exemples du cours, chapitre « interfaces graphiques ».
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Exercice 1 : déterminer la version du compilateur g++.
Exécuter le programme mingw64 qui se trouve a cet endroit :

« C:\Softiro\msys64\mingw64.exe »

msys64 X +
£ , (6] ) > CePC > Disquelocal (C) > Softro > msys64 > I
@) Nouveau &% o ED = o} Tl Trier = afficher
. Nom Taille
¥ Accueil
€ componentsxml
) Galerie
InstallationL og.txt Ko
I mingw32.exe
8 Bureau I mingw32iico
L Teéléchargem {2] mingw32.ini
J Documents |ﬂ] mingw6d.exe Ko
P Images I mingwdico
=] mingwB4.ini
1) Musique
B msys2.exe
3 vidéos
B msys2.ico
] msys2.ini Ko
v Bl cepc [ msys2_shell.cmd Ko

Dans la nouvelle fenétre, exécuter la commande « g++ -v » :

n alg
, Built

La version du compilateur « g++ » installée sur une machine de la DESI est « 15.2 ».

La fenétre « mingw » n’est qu’un terminal permettant d’exécuter une série de commandes.

‘Question : que va afficher en sortie la commande « Is », exécutée dans ce terminal?
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Exercice 2 : compiler un programme « C++ » en ligne de commande.

Sauvegarder ces lignes de code en C++ dans le fichier « demoO1.cpp » :

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

std ::cout << "Standard de ce compilateur est : " << __cplusplus <<std ::endl;

return 0;
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En se positionnant dans le répertoire ou se trouve votre fichier, lancer cette commande dans
une fenétre « mingw64 » :

g++ -Wall -pedantic -O2 demoO1.cpp -o demo01.exe

Exécuter par la suite le programme « demoO1.exe ».

Ce compilateur utilise un standard normalisé en mars 2017. Il correspond a « C++17 ».
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Nous allons maintenant forcer ’utilisation du standard « C++20 » a 1’aide de 1’option
« std », comme suit :

g++ -Wall -pedantic -O2 -std=c++20 demoO1.cpp -o demo01.exe

L 1/ L

$ g++ -wall -pedantic -02 d=c++20 demoOl.cpp -o demoOl.e

$ . /demo0

standard

e

X
ce compilateur est

l.e
de

Ce compilateur utilise maintenant le standard normalisé en février 2020. Il correspond a
« C++20 ».

‘Question : quel mois de I’année 2023, le standard « C++23 » a-t-il été normalisé?
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Exercice 3 : configurer I’interface de développement codelite.

Dans la fenétre de recherche de Windows, taper « codelite » :

& @ Applications ~ Documents ~ Web  Paramétres  Dossiers  Photc B ﬁ

L

Meilleur résultat

o C

Applications Codelite
¥+ Uninstall Codelite >

Rechercher sur le Web

@ ouvir
delite - Afficher plus de résultats de
q codelte-Affcherp ats d y
recherche
Q_ codelite download >
Q_ codelite ide >
[ Désinstalle
Q_ codelite c++ >
Q codelite vs codeblocks >
um B
B Q codeind L= Caalde

Lancer par la suite le programme « codelite ». Vous allez obtenir lors du premier lancement
cette fenétre d’accueil :

Welcome to the setup wizard
This wizard will help you setup Codelite to fit your coding style. Click Next to continue

—» Mot this time!

If your Codelite is already configured the way you like it; click to skip the Wizard

m

Mext > Cancel

Cliquer sur « Next » ...
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Welcome!

Development Profile
Select the profile that best describes you

() Default

0 C/C++ development

() Web development (PHP, JS etc)

(0 C/C++ development (Blockchain using EQSI0)

<Back Net> | Cancel

Sélectionner « c/c++ development », puis cliquer sur « Next »

Setup compilers
Let Cedelite configure your installed compilers or help you install one

—> Scan

d Click to scan your computer for installed compilers

= Install
Click to download a MinGW compiler
< Back Net> |  Cancel

Comme le compilateur a déja été configuré sur les postes de la DESI, nous pouvons sauter
cette étape. Cliquer sur « Next » ...
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Welcomel

Customise colours
Select the editor theme from the list below.
You can always change this from the menu: Settings -> Colours and fonts...

Theme:  System Default ~

class Demo {

private:
std::string m_str;
int m_integer;

public:
<Back | [ MNext» Cancel

Sélectionner le mode d’affichage puis cliquer sur « Next » ...

Welcome!

Whitespace 8 Indentation
Should Codelite use TABS or SPACES for indentation?

Indentation
1 © Indent using SPACES
() Indent using TABS

Whitespace Visibility:

() Invisible

© Visible always

() Visible after indentation

< Back Finish | | Cancel

Sélectionner les options désirées, puis cliquer sur « Finish ».

Codelite va redémarrer afin d’activer les options choisies.

Question : comment peut-on relancer ce configurateur une nouvelle fois a partir de

Pinterface de codelite?
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Il reste une derniere étape pour que codelite soit completement opérationnel sur les postes
de la DESI.

Dans le menu de codelite, sélectionner « Settings », puis « Environment Variables »,
comme suit :

8 codetite

File Edit View Search Workspace Build Debugger Plugins Settings Help

Preferences Alt-0

Colours and Fonts... O!Jen =
Keyboard shortcuts... Open an existing workspace

Environment Variables... Ctrl-Shift-V

Build Settings...

GDB Settings... GitHub 28y

Visit our GitHub project page
Code Completion...

Debug Adapter Client...

h@DODOD

£

Vous allez obtenir cette fenétre :

©| Define here set of environment variables which will be applied by CodeLite before launching processes.
Variables are defined in the format of NAME=VALUE

Available environment sets:

Default New Set...

CodeliteDir=C:\Softiro\Codelite

Export

Cancel OK
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Ajouter cette variable « SHELL=cmd.exe », puis cliquer sur « OK » :

Define here set of environment variables which will be applied by CodeLite before launching processes.
Variables are defined in the format of NAME=VALUE

Available environment sets:

Default Hies Sats
CodelLiteDir=C:\Softiro\Codelite
|SHELL=cmd .exe

Export

Cancel oK

Codelite est maintenant complétement configuré.
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Exercice 4 : création d’un nouvel espace de travail puis d’un nouveau projet « C++ ».
Cliquer sur « File », « New », « New Workspace », comme suit :

¥ codelite

File Edit Wiew 5Search Workspace Build Debugger Plugins  Settings Help

Mew b Mew Empty File Ctrl-M
Open * Mew Workspace

Load a group of tabs

Vous allez obtenir la fenétre ci-dessous. Vous allez sélectionner « C++ », puis cliquer sur
«OK » :

File System Workspace

Remote over S5H
Rust

oK Cancel
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Choisir un nom et un emplacement pour 1’espace de travail, puis cliquer sur « OK » :

Workspace Path: | CAUsers\dift1168\Documents “| .

Workspace Mame:  EspaceDemo(1

Generated File:

CAUsers\dift1169\Documents\EspaceDemo01\EspaceDemall.workspace

B Create the workspace under a separate directory

oK Cancel

Nous allons créer maintenant un nouveau projet dans cet espace de travail. Cliquer sur
I’espace de travail avec le bouton droit de la souris, et sélectionner « New », puis « New

Project », comme suit :

[ [ EspaceDemo01 ]
File Edit View Search Workspace Build Debugger Plugins Settings Help

D Debug oy
e 3 = -. 1
n ] L. - Workspace Mirroring
New
=
= Build
=
[ |

Add an Existing Project

Close Workspace

LU

Reload Workspace

Workspace Editor Preferences...

Workspace Settings...

Mew Project
Mew Workspace Folder
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Donner un nom a votre projet et ajuster les différents parameétres comme suit :

Path:  ChUsers\dift116%\Documents\EspaceDemoll

Mame:  ProjetDemoll

B Create the project in its own folder

Category:  Console

Type  Simple executable (g++)
Compiler  g++_15.2
Debugger:  GMU gdb debugger

Build System:  CodelLite Makefile Generator

OK Cancel

Nous avons décidé de créer le projet dans un dossier séparé pour une meilleure fluidité. Le
programme est un code en « C++ » qui sera exécuté dans une console réguliere. Nous
allons utiliser le compilateur « g++_15_ » installé sur les postes de la DESI.

Apreés avoir cliqué sur « OK » dans la précédente fenétre, vous allez obtenir ce résultat :

G [ EspaceDemel ] CilUsers\dift1169\Documents\EspaceDemol1\ProjetDemel\main.cpp
File Edit WView 5Search Workspace Build Debugger Plugins Settings Help
m :c’;’d ot 2 ¥ ProjetDemo0T\main.cpp

kinclude <stdio.h>

D Debug
..v = "- ‘. - ;.
© EspaceDemol1 3 |[int main(int argc, char **argv)
n v B ProjetDemo01 = |
v 5rC .-.- { = — F 9 . . | % "
< | main.cp [ 5 printf(“hello world\n");

6 return ©;

e

L1
| |
[ 1
v

Iy
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Un programme par défaut « main.cpp » a été créé. Modifier les lignes 1 et 5 pour le rendre
conforme au langage C++, en utilisant a la place « iostream » et « std::cout ».

Apres avoir sauvegardé ces modifications, cliquer sur F7 pour compiler ce projet ou bien a
partir du menu « Build, Build Project ».

Normalement, vous allez obtenir ce résultat :

=== build completed successfully (0 errors, 0 warnings) ===

Exécuter maintenant le programme en cliquant sur les touches CTRL-F5 ou bien a partir du
menu « Build, Run ». Vous allez obtenir cette fenétre :

Codelite *

Would you like to build the active project
before executing it?

[Z] Remermber my answer and don't ask me again | Buildand Execute |  Execute Cancel

Vous avez le choix de recompiler le projet, puis de ’exécuter ou 1’exécuter directement.
Comme, le projet a été compilé lors de la précédente étape, il n’est pas nécessaire de le
compiler une deuxiéme fois. L’exécution du programme va donner ce qui suit :

C:\Users\dift1169\Documents' X +

hello world

Program exited with exit code: 0 ====

Time elapsed: 000:00.847 (MM:SS.MS)
Press any key to continue...

Le programme s’est exécuté correctement. Appuyer sur n’importe quelle touche pour
quitter la console.
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Question : refaire cet exercice avec le programme de ’exercice 2. L’idée est de créer
un nouveau projet en utilisant directement le fichier « demo01.cpp ». Vous n’allez pas
faire un copier-coller d’un contenu!

Par la suite, chercher dans codelite comment activer la version du standard souhaitée
(’équivalent de I’option -std).
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Exercice 5 : création d’un projet « console wxWidgets ».

Pour ce projet, nous allons créer un programme console en utilisant la librairie wxWidgets.

Nous allons refaire les premiéres étapes de 1’exercice 4, mais avec les parametres
suivants :

New Project

Path:  C\Users\dift1169\Documents\EspaceDemall

MName:  Console_wxWidgets|

8 Create the project in its own folder

Category:  Console

Type  Simple executable (wiWidgets enabled)
Compiler: | g++_15.2
Debugger:  GNU gdb debugger

Build Systerm:  CodeLite Makefile Generator

oK | Cancel

Ce qui change est le nom du projet et le type. Nous avons choisi « Simple executable
(wxWidgets enabled »). Cliquer par la suite sur « OK ».

Build Debugger Plugins Settings
X Console_wxWidgets\main.cpp

{#include <wx/init.h>

#if wxVERSION_NUMBER < 2980
n v [ Console_wxWidgets A ) ;
v B sk #include <wx/string.h>
g e 5 else
- v [ ProjetDemo01 i #include <wx/crt.h>
| B 7 |#endif

a} > main.cpp
I TestDema01 int main( int argc, char®** argv )

f

L

wxInitializer init;

wxPrintf( wxT("Hello in wxWidgets World{\n\n") );
return @;

I1 faut faire un double clic sur le nom du projet pour s’assurer qu’il est sélectionné (en gras).
Compiler, puis exécuter le programme, comme dans ’exercice 4.
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Si vous avez suivi correctement ces étapes, vous allez obtenir ce résultat :

CA\Users\dift1169\Documents' X F ||

Hello in wxWidgets World!

==== Program exited with exit code:
Time elapsed: 800:00.234 (MM:SS.MS)
Press any key to continue...

Le tout fonctionne correctement!
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Exercice 6 : création d’un projet « interface graphique wxWidgets ».

Pour ce projet, nous allons créer une interface graphique de base en utilisant la librairie
wxWidgets. Nous allons refaire les

parametres suivants :

Mew Project

Path:

MName:

Category:
Type:
Compiler
Debuggern

Build System:

C\Users\dift1169\Documents\EspaceDemo01

premieres étapes de 1’exercice 5, mais avec les

GUI_wxWidgets

Create the project in its own folder

GUI

Executable (wxWidgets enabled)
g++_15.2

GNU gdb debugger

Codelite Makefile Generator

OK

Cancel

Nous avons choisi un nom approprié pour le projet, puis nous avons modifié la catégorie

pour avoir « GUI ». Le type reste le méme « Simple executable (wxWidgets enabled »).
Cliquer par la suite sur « OK ».
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class : public wx
{
public:
virtual bool OnInit();
B8 ProjetDemo0
B TestDemo01
void O « | & event) {
dow()->Close();
}
s
I
TMPLEMENT_APP )i
bool wxiiniApp::0nInit()
{
etTopWindow( new wx ( NULL, -1, wxT(""), wxDefaultPosition, wxSize( 100, 50) ) );
new wxButton( GetTopWindow(), wxID_EXIT, wxT("Click!") );
Connect (wxID_EXIT, wxEVT_COMMAND_BUTTON_CLICKED, wxCommandEventHandler( )::0nClick) )3

etTopWindow()->Show() ;

return true;

1
3

Il faut s’assurer d’avoir sélectionné le bon projet avant de le compiler. Exécuter le projet par
la suite. Vous allez obtenir ce résultat :

Bocuments!

Vous pouvez élargir la fenétre de 1’interface afin de cliquer sur le bouton « Click! ».

Question : modifier le programme pour avoir une interface plus large afin de bien
visualiser le bouton « Click! », puis recompiler et relancer le programme.
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Exercice 7 : nettoyer/compiler tout 1’espace de travail.

L’espace de travail contient plusieurs projets :

B [ EspaceDemel] | ChUsers\dift1 169\ Documents\Espacel
File Edit View Search Workspace Build Debugge

OBaas
D Debug
v o
n ¥ [ Console_wxWidgets
o hd src
== = main.cpp
— v B8 GUI wxWidgets
Lopeip v src

-~ main.cpp
a: B ProjetDemoli
B TestDemol1

Codelite offre la possibilité d’effacer les exécutables de tous les projets afin de les
recompiler une nouvelle fois. Il offre aussi la possibilité de compiler tous les projets d’un
seul coup. Par contre, on ne peut exécuter qu’un programme a la fois.
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Nettoyer tous les projets dans 1’espace (Build, Clean Workspace) :

[# [ EspaceDemo1 ] C:\Users\dift1169\Dacuments\EspaceDemo01\GU_wixWidgets\main.cpp
File Edit View Search Workspace Build Debugger Plugins Settings Help

m |g2!<ﬂ Q &"—; Configuration Manager... L
Debug Run Ctrl-F5 !
¥ - EspaceDemol
n ~ B Console_wxWidgets Build Project F7
od SrC Compile Current File Ctrl-F7
S - main.cpp Compile Current File's Project Ctrl-Shift-F7
w | ¥ GULuniidgets Clean Project
o 5 b 5 src |
- main.cpp |
a; B ProjetDemoll Rebuild Project
B8 TestDemo01 Build and Run Project Ctrl-F9
Build Workspace Ctrl-Shift-B :'.
Clean Workspace b1

Rebuild Workspace

Batch Build...

Construire tous les projets dans 1’espace (Build, Build Workspace) :

B [ EspaceDemc01 ] CAUsers\dift1 169\Documents\EspaceDemolTGUI_wiWidgets\main.cop
File Edit View Search Workspace Build Debugger Plugins Settings Help

@ ‘?Oid @ (/fB Configuration Manager...
Debug Run Ctrl-F5
Mo ]
n v B Console_wxWidgets Build Project F
» src Compile Current File Ctrl-F7
= - maincpp Compile Current File's Project Ctrl-Shift-F7
= v I GUILwxWidgets Elean Project
m . src -
main.cpp
a; B ProjetDemont Rebuild Project
I TestDemo01 Build and Run Project Ctrl-F9

Build Workspace Ctrl-5hift-B
Clean Workspace
Rebuild Workspace

Batch Build...

Question : quelle est I’utilité de la commande « Build, Rebuild Workspace »?
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Exercice 8 : exemples du cours, chapitre « interfaces graphiques ».

Refaire I’exercice 7 sur les exemples du chapitre du cours sur les interfaces graphiques.
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