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Do you have advice for beginning computer science student?

· Keep things simple. Find real problems and solve them in the

simplest possible way.

       Most of all, have fun with everything you do and make sure 

      everyone around you is having fun!

                                                   Radia Perlman

                                                   Sun Microsystem (U.S.A.)

Chargé de cours: Le Van Nguyen  (sections B+ C)
Préparation:  à partir du 3 ou 4 septembre  2014
Réalisation: durant vos démonstrations, les périodes de Pratique Libre (P.L.), chez-vous, etc. 
Dépannage : par vos démonstrateurs (lors des  démonstrations), les surveillants des périodes de Pratique Libre (P.L.). 
Questions sur les travaux : envoyez un courriel à l’équipe du IFT 1810  sections B ou C
                                              dift1810@iro.umontreal.ca 
Date de remise: Au plus tard  le mardi 07  octobre, avant 22:30
                         ( énoncé du TP2 sera disponible vers le début  d’octobre )
Pénalité de retard: Chaque jour de retard entraînera une pénalité de 5 points (sur 25)  par jour.

Note: Le travail en équipe de deux est fortement suggéré. Vous ne remettez alors qu'un travail par équipe.

Barème: corrigé sur 25  points.

Conseil amical: N’attendez pas la semaine précédant la remise avant de commencer... vous n’aurez  

                           pas le temps!

Matière exercée: Instructions d’affichage et de lecture, affectation et opérateurs, la sélection avec if et  

                           switch , boucles de répétition, quelques statistiques de base
Varia:


Pas de remise électronique




- 5 pts


Extension du fichier d’un programme différente de .c
- 2 pts

             (Pour IFT 1810, on veut le codage en C, pas en C++)

Modalités de remise (seront expliquées lors des séances de démonstration durant la démo du 24 ou 

                                 25 septembre 2013)

Assurez-vous d’avoir écrit vos coordonnées (nom, prénom, section B ou C, groupe 1 ou 2) ainsi que ceux de votre coéquipier (s’il y a lieu) en commentaires au début de chaque programme. Les équipes de 2 personnes ne doivent remettre qu’une seule copie du T.P.

Il est interdit de faire des équipes de 3 étudiants ou plus.

Le T.P. doit être remis en version papier et en version électronique.
Remise sur papier:

· Remplissez une feuille de remise de T.P. (disponible sur le site Web du cours : http://www.iro.umontreal.ca/~dift1810).

· Imprimez votre programme ainsi que les résultats affichés à l’écran (vous pouvez mettre les résultats en commentaires à la fin de votre programme).

· Brochez le tout et déposez-le dans une boîte de remise de T.P. (près de la porte du laboratoire  
S-118, au mur entre X-115 et X-117 du pavillon Roger Gaudry OU en face du local 2197 : pavillon André-Aisenstadt (Math-Info))
Les T.P. en retard (avec pénalité) peuvent aussi être déposés dans une boîte de remise.

Remise électronique (démonstration durant la démo du 24 ou 25 septembre): à pratiquer


Numéro A (08 points) :

(Vous êtes en mesure de faire le numéro A après le 1er cours théorique)

Au premier cours, en classe, on  explique l’exemple taille.c qui est disponible à la rubrique Calendrier de la session du site Web du cours :  www.iro.umontreal.ca/~dift1810
Adapter le programme afin qu’il permette aussi de :

1) saisir  un entier représentant la distance en nombre de miles de chez lui à l’Université de Montréal, de convertir cette distance  en km en sachant que 1 mile = 1.609344 km. On affiche cette distance dans deux systèmes (en mile et en km).
2) Saisir un entier représentant son poids en nombre de livres, de convertir son poids en kg en sachant que 1 livre = 0.454 kg. On affiche ce poids dans deux systèmes.
Données pour l’exécution du programme: mesure 6 pieds, 3 pouces,  demeure à 21 miles de l’UDM. et pèse 165 livres.
Critères de correction du numéro A (moins exigeant)

      Pour le numéro A : bon fonctionnement => 5 points 
                                      présentation du programme et des résultats : 3 points  
Numéro B ( 17 points ) :
(Vous êtes en mesure de faire progressivement le numéro B durant les  premiers cours théoriques )

Écrire un programme en C permettant de saisir :

· un caractère représentant le code d’une figure géométrique parmi :

            ‘c’ ou ‘C’   pour un cercle

            ‘r’ ou ‘R’   pour un rectangle

            ‘k’ ou ‘K’   pour un carré

Dépendant de la figure, on saisit ses coordonnées (le rayon du cas de cercle ou le côté du cas de carré  ou …), on calcule et affiche le périmètre et la surface selon le tableau suivant :

	Figure
	Coordonnées
	Périmètre
	Surface

	Cercle
	rayon
	2 x PI x rayon
	PI x rayon x rayon

	Rectangle
	longueur, largeur
	2x ( longueur + largeur)
	longueur x largeur

	Carré
	côté
	4 x côté
	côté x côté

	

	PI est une constante de type réel qui vaut 3.14159


Le programme permet de traiter plusieurs figures tant que l`usager décide de continuer.

On compte et affiche le nombre total de carrés  traités.

On détermine et affiche le côté moyen des carrés traités.

Données  pour la remise (mêmes  données => mêmes résultats => facile à corriger votre TP) :

· cercle de rayon 5.7

· carré de côté 5.6

· rectangle de longueur 9.2 et de largeur 6.8

· carré de côté 4.3
Critères de correction du  numéro B :

    -  Bon fonctionnement  en utilisant, entre autres, le switch, etc …  :   10 points

    -  Qualité du programme :  7  points

Bonne chance et bon travail!
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