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Structures de données

INOUS peuvens maintenant exploerer certainestechnigues
avanCcees poul erganiser el gerer del’infiormation

Chapitre 12 se concentre sur:
Structures dynamigues
| es types abstraits de dennes (« Abstract Data Types (ADTS) »)
L_istes chainées
Queues
ES




Structures; statigues Vvs. dynamigues

Une structure de donnees statigue a une taille fixe

el la signification de statigue est differente dela
significatienide st at I ¢ du Java

| estableaux sent siatiques. En éffet, unefeisquelenembre
d’elementsquelie tableau peut contenir sort déefini, Il ne
change pas dansiia suite

I ataille d"une siructure de donnees dynamigue change
dependamment du changement du nembred’ infor mations
gurelle peut contenir




REfEeremRces sur des objets

Rappelens quf uneréféerence sur un objet est unevariable
gui stocke |*adresse de cet obj et

Une réfiérence peut aussi éire appeléee un pointeur

Une réfiérence esti souvent representéee graphiguement par:

st udent
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Réféeremces comme liens

|_esréferences sur les ebjets peuvent étre utilises peur creer
desliens entre des obj ets

SUpPPESONSs qu’une classe appelee St udent contient une
Féférence sur un autre objes St udent
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Réféeremces comme liens

|_esiréférences peuvent étre utilisees pour creer unevariete
destructures, Par exemple, peur creer uneliste chainee

st udent Li st

l




VPES abstralts de donnees (ADITS)

Unitype abstrait de donneéesest une collection organiséee
d'infermation el un ensemble d’ epéerations a utilisar pour
gerer cette infor mation

L_"interface est definie par Ifensemble desepérations de
I"ADT

Trant guel”ADT repend correctement aux hesoins de son
monde extérieur (reponsevial’interface du ADT), aloersil
N’ est pasimportant de connaitrelesdétails de son
Implémentation

I esiehj et's sont un mecanisme de programmation parfait
pour creer des ADT s, puisgue leursdétailsinternes sont
encapsules




Abstraetion

Nos structures de données doivent étre desabstractions

C'est-a-dire, elles doivent cacher desdétails

Noeusvouloens separer ' interface dela structure de
IFimplementation de celle-ci

Cecl permet de gerer la complexité et defaire des
structures plusutiles




Noeudssintermediaires

| es obj etsien cours de steckage dans une siructure de
donnéesne doivent pasavoir derelationsavec les détails de
cette structure de donnees

Par exemple, la classe St udent stocke unilien sur le
prechain obj et Siudent danslaliste

AU lieu de cela, nous pouvens utiliser une classe neaiad
Saparee gui contient une refiérence sur |”objet stoecke et un
llen sur leprochain noaud delalisie

Dene, la representation interne devient en fait uneliste
chaineée de neauds




Collectton de livres

|- aISSens-neuUs explorer un exempled:une collection
d"ohjets Beok

Cette collection est geree par laclasse BookLi st gui aune
classe privee appelee BookNode

Car BookNode est priveeaBookLi st , lesméthodes de
BookLi st peuvent acceder directement les donnéesde
BoekNode sansvioler |"encapsulation

Voir L brary. | ava (page s00)
Voir BooklLi'st. | ava (pagesol)
Voir Book. | ava (pages0s)




Autres implementations de listes dynamigues

[Dans certains cas, Il est pratigue df implementer une liste
comme une lisie doublement chainee, avec unereféerence
SUICCesSeUr et une refierence predecessaur

| 1 st
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Autres implementations de listes dynamigues

[Dans certains autres cas, Il est pratigue d utilisar un neaid
separ e téte qui refiere au debut et alafin delaliste

| 1 st




Queles

Une gueue est sembliable a uneliisie, mais on ne peut
alouter un element qu*alafin delaliste et on ne peut
Supprimer un eément qu’a partir du debut delaliste

Elle esi appelee unestructure de dennees FIFO («  Elrst-
N, Elrsi-Out»)

Analegie: uneligne degensdevant un guiches d une
pangue

enqueue dequeue
E—




Queles

| es epéerations sur Une queue peuvent eire:
engueue— ajouter un elément alafin dela gueue
degueue—supprime un eement a partir du debut dela gueue
empty — reteurnevral s la gueueest vide

Comme avec |"exemple deliste chainée, en stockant des
i€l érencessul desehbjets generigues, n' impeorte que objet
Peut étre stocke dansla gueue

| es Queues sont seuvent utilisees en simuliations




Plles «s&tacks »

Comme uneliste ou unepile, unfADT pileest lineaire

| es élements sent ajjouteés et supprimes a partir seulement
d'une desextremitesdela pile

Elle esi donc LIEO (« Last-In, Eirst-Out »)

Analegie: unepiled assiettes




Pile (« Stacks »)

| esipiles sont seuvent schematisees verticalement:

push




Pile (« Stacks »)

[Des opérations sur lespiles peuvent étre:
push — ajeuter un eement au sommet dela pile
POp - supprimer un eément du sommet dela pile
peek - extraire |’ élement du sommet dela pile
empty — retournevide s la pileesi vide

Lejlava. ut Il package contient uneclasse St ack guir est
Implémentée en utilisant Vect or

Voir Decode. | ava (pages08)




