Chapter 8: Exceptrons et I/0 Streams
e

Pr ésentation pour

Java Softwar e Solutions

Foundations of Program Design
Second Edition

by John Lewisand William L oftus

Java Softwar e Solutionsis published by Addison-Wesley

Presentation dslides are copyright 2000 by John Lewis and William L oftus. All rightsreserved.
Instructors using the textbook may use and modify these didesfor pedagogical purposes.



Exceptigns et I/0 Streams

0 Nouspouvonsexplorer deux sujetsreliés. les exceptions et
lesstreams d’ entrée/ sortie

0 Lechapitre8 seconcentresur:
e L’énoncétry-catch
e Lapropagation d’exceptions
o Creéer et lanceé des exceptions
» Typesdel/O streams
o Letraitement dela classe Keyboard
o Lectureet écrituredefichiersdetexte
o Sérialisation d’'objets



Exceptions

01 Uneexception est un objet qui décrit une situation
Inhabituelle ou erronee

0 Lesexceptionssont lancées par un programme, et peuvent
€tre attrapées et traitéees par une autre partie du programme

0 Un programme peut donc étre separ é entre un flot
d’ exécution normal et un flot d’ exécution d exception

0 Uneerreur est auss representee comme un objet en Java,
mais r epresente habituellement une situation irrécouvr able
et nedevrait pas étre attrapée



Traitengent des Exceptions

0 Un programme peut traiter une exception detroisfacons:
e L’ignorer
 Latraiter laouellearrive
 Latraiter un autreendroit dansle programme

0 Lafacon avec laquelle une exception est traitée est une
consideér ation importante lors de la conception



Traitengent des Exceptions

0 Si uneexception est ignorée par le programme, I’ execution
vas arréter et produiraun message approprie

0 Lemessageinclut une call stack traceindiguant a quelle
ligne I’ exception est arrivée

0 Lacall stack trace montre auss |I'appel dela méthode qui a
conduit a |’ exécution dela ligne offensante

0 Voir Zero. ] ava (page379)




L'enoneetry

0 Pour traiter une exception lorsde son occurrence, laligne
qui lance I’ exception est executée a l’intérieur d’ un bloc try

0 Un bloctry est suivit par un ou plusieurs clauses catch, qui
contiennent le code pour traiter |I’exception

0 Chaque clause catch est associée a un type d’ exception

0 Lorsdel occurrenced uneexception, letraitement continu
ala premiere clause catch qui correspond au type de
I’ exception

0 Voir Product Codes. | ava (page 381)




LaClausefinal |y

0 Un énoncetry peut avoir une clause optionnelle désignée
par lemotréservé finally

0 S aucune exception est generée, I’ énoncé dansla clause
finally est exécutée apres quelesinstructionsdansle bloc
try soit exécutées

0 Auss, Sl uneexception est géneree, lesinstructionsdansla
clause finally sont exécutée apres que lesinstructions dans
la clause catch appropriee soit complétees



La Propagation des Exceptions

0 Siln’est pasappropriédegérer I'exception ou elle se
produit, elle peut étretraitée a un plus haut niveau

0 Lesexceptionsse propagent verslehaut atraversla
hiérarchie d’appels de méthodes jusgu’a ce qu’ elles soient
attrapées et traitéesou qu’elesatteignent le niveau le plus
haut

0 Un Bloc try contenant une appel a une méethode dans
laquelle une exception est lancée peut étre utilisé pour
attraper cette exception

0 Voir Propagation.java (page384)
0 Voir ExceptionScope.java (page 385)




L'énoneet hr ow

0 Un programmeur peut définir une exception en dérivant la
classe appropriée

0 Lesexceptionssont lancées en utilisant I’ énonce throw

0 Voir Creati ngExceptions. java (page388)
0 Voir Qut O RangeException. | ava (page389)

01 Habituellement, I'énoncéthrow est imbriquéal’ intérieur
d’un if qui évalue la condition pour voir si une exception
devrait étre lancee



Exceptions Vérifiees

I Uneexception est soit verifiee ou non verifiée

0 Uneexception vérifiee ne peut érelanceequ’al’intérieur
d’'un bloctry ou encoreal’intérieur d’'une méthode qui est
désignée pour lancer une exception

01 Lecompilateur seplaindra s une exception verifiée n’est
pastraitee de facon appropriée

0 Uneexception non verifiée n’a pas besoin detraitement
explicite quoique gu’elle pourrait en avoir
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|/0 Stre@ams

0 Un stream est une sequence d’ octets qui coulent d’une
sour ce vers une destination

0 Dansun programme, nouslisonsdel’information d’un
Input stream et ecrit del’information a un output stream

0 Un programme peut gérer plusieursstreamsalafois

0 Lepackagejava.io contient plusieurs classes qui nous
permettent de définir des streams variées avec des
caractéristiques spécifiques



Catégonies d'l1/0 Stream

01 Lesclassesdansle packagel/O divisent les streamsd’ entrée
et sortiedansd’ autres catégories

0 Un I/O stream est soit
e character stream, traitent des données de texte
* Dbyte stream, traitent des octets de données

0 Un|/O stream est aussl, soit
e (data stream, qui peut é&re une source ou une destination

e processing stream, qui change ou gere lesinformationsdansle
stream



|/0 Stamdard

0 Ilyatroisl|/O streams standards:
« standard input —définiepar System i n
» standard output — définie par Syst em out
o standard error —définiepar System err

0 Nousutilisons Syst em out lorsdel’ exécution de
println

I System i n est déclareétreuneréférence générigueaun
| nput St r eam et donc, doit habituellement étre projeté
versun stream utile avec des caractéristiques specifiques



La ClasSe Keyboard

0 Laclasse Keyboard aétéécrite par lesauteursdu livre
pour faciliter lalecture de données de standard input

0 Nouspouvons maintenant examiner letraitement dela
classe Keyboar d plusen détails

0 Laclasse Keyboard:

» Deéclareun input stream standard qui est utile

o (Gerelesexceptions qui peuvent étre lancées

o Fait I’analyse syntaxique deslignes en entréesversdesvaleurs
separ ées

o Convertit lesstrings en entreesverslestypes attendus

 Gerelesproblemesde conversion



L'InputStream Standard

0 Laclasse Keyboar d déclarelesinput streams suivantes:

| nput St reanReader 1sr =
new | nput St r eanReader (System i n)
Buf f eredReader stdin = new BufferedReader (isr);

0 L’objet | nput St r eanReader convertit le byte stream
original versun character stream

0 L’objet Buf f er edReader nouspermet d’utiliser la
méthoder eadLi ne pour obtenir uneligne entiereen

entrée



FichierSTexte

0 Lesinformations peuvent éreluesdeet écrites dansdes
fichierstexte en déclarent et utilisant les streams|1/O
appropriées

0 LaclasseFi | eReader représenteun fichier d’entrée
contenant des données de car acteres

0 Voir | nventory.|ava (page397)
0 Voir | nventoryltem java (page400)

0 LaclasseFil eWiter représenteun fichier desortiede
texte

0 Voir Test Dat a. | ava (page 402)




Sérialisation d'Objet

I Laserialisation d objetsest I’ action de sauvegarder un
obj et, et son état courant, pour qu’il puisse ére utilise dans
un autre programme

0 L’idéeequ’un objet puisse exister apresle programme qui
I’a cr éé est appelé persistance

0 Laseérialisation d objets est accomplie en utilisant les classes
(bj ect Qut put St reamet Qoj ect | nput St r eam

0 Lasérialisation tient compte des autre objets qui sont
référencés par un objet qui est sérialise, les sauvegar dant
auss



