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Applications indépendantes 
 

- Point d’entrée à deux composantes : 
 
Machine virtuelle (JVM) 
 
méthode : 
public static void main(String[] args) 
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- La classe est l’entité de base de tout code 
Java. 

 
- Une seule classe public par fichier source. 

 
- Tout fichier source doit porter le nom de 

la classe public qu’il contient, suivi du 
suffixe .java 

 
HelloWorldApp.java 

Applications indépendantes 

 Mohamed N. Lokbani 3

javac HelloWorldApp.java 
 
va produire HelloWorldApp.class 
 
Pour exécuter le programme: 
 

java HelloWorldApp 
 


