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posants.pdf 
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evelopm

ent K
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http://java.sun.com
/beans/softw

are/bdk_dow
nload.htm
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Forte for Java 
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/forte/ffj/index.htm
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P
rogram

m
ation O

rientée O
bjet 

 
- les program

m
es sont organisés com

m
e des ensem

bles d’objets 
coopérant ensem

ble. 
 

- chaque objet représente une instance d’une classe. 
 

- les classes appartiennent à une hiérarchie suivant la relation 
d’héritage. 

 
- L

a connaissance des objets qu’on m
anipule est indispensable 

avant l’utilisation de ces objets. 
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- Structure d’une application objet ⇒
 flots de m

essages entre un 
certain 

nom
bre 

d’objets, 
les 

objets 
sont 

« presque » 
indépendants les uns des autres. 

 
C

ette 
indépendance 

(l’une 
des 

grandes 
forces 

de 
l’approche 

orientée 
objet) 

perm
et 

la 
réutilisation 

des 
objets 

par 
de 

nom
breuses applications. 

 - L
es 

objets 
sont 

plus 
stables 

que 
les 

spécifications 
qui 

définissent 
leurs 

interactions 
⇒

 
les 

applications 
sont 

plus 
sim

ples à écrire et à faire évoluer. 
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É
volution de la réutilisation 

 M
otivation 

 intégration de m
odules logiciels existants 

construction 
d'applications 

réparties 
par 

assem
blage 

de 
m

odules logiciels existants 
 1. C

opie de code source 
 2. B

ibliothèques de fonctions 
 3. B

ibliothèques de classes (m
odules) 

 4. C
om

posants logiciels 
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A
pproche 

 description de l'architecture de l'application à l'aide d'un langage 
déclaratif 

m
odèle de construction des com

posants 
 com

posants : interfaces, attributs, im
plém

entation 
description des interactions entre com

posants (connecteurs) 
description 

de 
variables 

d'environnem
ent 

(placem
ent, 

regroupem
ent, sécurité, etc.) 
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L
es com

posants... 
 Intérêt : être des briques de base configurables pour perm

ettre la 
construction d’une application par com

position 
  Q

u’est-ce que c’est ? 
  C

’est un m
odule logiciel qui a les propriétés suivantes : 

 
Indépendant 

de 
la 

plate-form
e 

(internet 
qui 

est 
un 

environnem
ent réseau hétérogène), 
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 Indépendant du langage (les technologies corba ou D
C

O
M

 qui 
ajoutent une couche logicielle supplém

entaire entre le langage et le 
m

oteur), 
  B

asé 
sur 

un 
m

odèle 
standard 

(perm
et 

l’interaction 
entre 

com
posants s’ils répondent à un m

êm
e standard), 

  E
ncapsulé. 
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C
es com

posants devraient en plus : 
 - Perm

ettre la lecture ou la m
odification de leurs propriétés. 

 - A
voir la faculté d’être scrutables pour révéler leur interface. 

 - Ê
tre sensibles à l’aspect réseau. 

 - Ê
tre sécuritaires pour assurer la confidentialité des transactions 

qu’ils gèrent. 
 - O

ffrir un support aux outils de développem
ent d’applications. 

 - Ê
tre persistants, i.e. capables de sauvegarder leur état une fois à 

l’autre. 
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A
rchitectures des com

posants logiciels 
 P

lug-ins: 
com

posants additionnels pour des applications (Photoshop, W
ord, 

etc.) 
 A

pplets Java: 
parties actives dans des docum

ents, pas de com
m

unication 
 L

iveC
onnect (N

etscape): 
com

m
unication entre applets, javascripts, plug-ins 

 O
penD

oc/SO
M

: 
com

m
unications entre parties hétérogènes de docum

ents 
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A
ctiveX

: 
com

m
unications entre “contrôles” à travers D

C
O

M
 

 Java B
eans: 

com
posants 

actifs 
dans 

l’outil 
de 

développem
ent 

et 
dans 

l’application finale 
 A

ppleScript: 
langage d’interconnexion de com

posants génériques, publication 
des capacités de chaque com

posant (term
inologie), term

inologies 
standardisées : B

D
, tableur, texte, com

ptabilité, etc. 
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JavaB
eans (ou B

eans m
ais …

 pas un haricot!) 
  Selon la spécification des Javabeans, une B

ean est un com
posant 

logiciel réutilisable pouvant être m
anipulé visuellem

ent dans un 
outil de construction (builder tool). 
 E

n 
fait, 

elles 
représentent 

le 
m

odèle 
d’architecture 

à 
base 

de 
com

posants logiciels pour le langage Java. 
 A

ssem
blage dynam

ique de com
posants 

V
isualisation en ligne de l’application réalisée : intéressant 

pour la construction d’une interface 
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   h : 35 
x : red 
k : -34.75  

réserve de 
com

posants
 

instances de 
com

posants
 

envoi de 
m

essages
 

propriété du 
com

posant 
sélectionnée

 

application en 
construction
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U
n com

posant possède 
 

- des propriétés persistantes 
 U

ne propriété est une partie de l’état interne de la B
ean qui peut 

être positionnée et interrogée par program
m

ation, habituellem
ent 

par une paire standard de m
éthodes d’accès get et set. 

 L
a persistance, propriété par laquelle on peut enregistrer l’état 

courant d’un objet et le récupérer par la suite. C
’est un cliché de 

l’objet à un m
om

ent donné qui peut être récupéré plus tard de 
façon à recréer l’objet et à l’exécuter à partir de sa valeur au 
m

om
ent du cliché. L

a persistance s’appelle aussi sérialisation, 
parce qu’elle convertit un objet en un flux (stream

) série. 
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- des événem
ents reconnus 

 une B
ean peut générer des événem

ents de la m
êm

e façon qu’un 
com

posant 
A

W
T

, 
par 

exem
ple, 

un 
bouton 

qui 
génère 

des 
événem

ents A
ctionE

vent. U
ne B

ean définit un événem
ent si elle 

fournit des m
éthodes pour ajouter et enlever des objets écouteurs 

d’événem
ents d’une liste d’écouteurs intéressés par cet événem

ent. 
  - des m

éthodes de traitem
ent des événem

ents 
 les 

m
éthodes 

exportées 
par 

une 
B

ean 
sont 

sim
plem

ent 
toute 

m
éthode publique définie par la B

ean, excluant celles qui sont 
utilisées pour positionner ou interroger les valeurs des propriétés et 
enregistrer ou enlever des écouteurs d’événem

ents. 
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L
’introspection 

 U
n outil de développem

ent (O
D

) peut interroger un com
posant 

(quelles sont tes m
éthodes, tes variables, les évènem

ents que tu 
traites, etc.) =

>
 pas de fichier de configuration. 

 G
râce à l’usage de m

odèles bien définis l’O
D

 peut reconnaître les 
propriétés, évènem

ents et m
éthodes du com

posant =
>

 utilisation 
dynam

ique du com
posant (le com

posant est “vivant”) pendant le 
développem

ent 
 L

’outil 
peut 

créer 
des 

classes 
de 

connexion 
entre 

com
posants 

(associer des m
éthodes aux évènem

ents) 
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O
n associe habituellem

ent la JavaB
ean à un objet B

eanInfo qui 
définit la B

ean, ses propriétés, ses événem
ents, ses m

éthodes, ses 
éditeurs de propriétés et ses interfaces de personnalisation. L

a 
classe B

eanInfo fournit cette inform
ation sous form

e d’un certain 
nom

bre d’objets F
eadureD

escriptor, chacun dévrivant un seul 
aspect d’une B

ean. 
 F

eatureD
escriptor possède plusieurs sous-classes : 

 B
eanD

escriptor, P
roperty-D

escriptor, 
 IndexedP

ropertyD
escriptor, E

ventSetD
escriptor, 

 M
ethodD

escriptor, et P
aram

eterD
escriptor. 
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 B
D

K
 

 Pour travailler avec des JavaB
eans, vous pouvez utiliser le bdk 

(B
ean D

evelopm
ent K

it) de Sun pour développer et agencer vos 
JavaB

eans. Il est disponible à l’adresse : 
 http://java.sun.com

/beans/softw
are/bdk_dow

nload.htm
l 

 V
ous 

pouvez 
l’utiliser 

pour 
créer 

une 
interface 

(par 
exem

ple 
ajouter des boutons) et gérer les événem

ents pour accéder aux 
m

éthodes des différentes JavaB
eans. 

 E
xécuter B

D
K

 : 
 %

PA
T

H
_B

D
K

%
\bdk1_1\beans\beanbox\run.bat 
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A
ttention sur l’em

placem
ent: Il y a un bug sur la résolution des 

chem
ins (pas d’espace! D

onc pas de /M
y D

ocum
ents/ ni /Program

 
Files/ etc.). 
  V

ous allez obtenir 4 fenêtres : 
 B

eanB
ox, T

oolB
ox, Properties, M

ethod T
racer : 

   B
eanB

ox 
 Perm

et à l’utilisateur de personnaliser une B
ean en positionnant les 

valeurs de ses propriétés. 
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U
ne B

eanB
ox définit donc des éditeurs de propriétés pour les types 

courants de propriétés tels que des nom
bres, les chaînes, les fontes 

et les couleurs. 
 P

roperties 
 Si, toutefois, une B

ean a des propriétés de type plus com
plexe, elle 

pourra 
définir 

une 
classe 

P
ropertyE

ditor 
qui 

perm
ettra 

à 
la 

B
eanB

ox 
de 

laisser 
l’utilisateur 

changer 
les 

valeurs 
de 

telles 
propriétés. 
 T

oolB
ox 

 C
ontient 16 JavaB

eans de dém
onstration. 
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Ils peuvent servir aussi à interagir avec n’im
porte quel B

ean que 
vous testez. 
  M

ethod T
racer 

 affichage des m
essages de débogage sim

ple. 
  Fenêtre B

eanB
ox : 

 un objet de la classe java.aw
t.Panel 

 la fenêtre properties affiche les propriétés du B
ean actuellem

ent 
sélectionné. 
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 C
es propriétés sont : 

 background (arrière plan) 
forground (avant plan) 
 nam

e (le nom
) 

 font (la police) 
 m

ettre background yellow
, puis done. 

  Plaçons un javabean : 
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T
oolB

ox, E
xplicitB

utton 
 au lieu de press, dém

arrer l’anim
ation. 

 T
oolB

ox, E
xplicitB

utton 
 au lieu de press, arrêter l’anim

ation. 
 Sélectionnez le Juggler de T

oolB
ox, 

 m
odifier l’anim

ation rate (10 et 200) pour voir les différences, 
 ajouter les événem

ents au Juggler. 
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B
eanB

ox, E
dit, E

vents, button push, action perform
ed, stop 

 B
eanB

ox, E
dit, E

vents, button push, action perform
ed, start 

       

L
iste des 

A
ctionL

istener 
inscrits 

É
vénem

ent source 
E

xplicitB
utton 

D
onnées cibles 

target 
  M

éthodes 
actionperform

ed 

M
éthodes 

stopJuggling 

O
bjet d’écouteur 

d’événem
ent 

(l’adaptateur) crée par 
le B

eanB
ox 

Juggler cible de 
l’événem

ent 

inscrit avec 
l’addA

ctionL
istener 
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M
odèle d’évènem

ents 
 M

odèle de délégation 
C

lasse source d’évènem
ents invoque des m

éthodes des classes 
destinations 
 U

n objet E
venem

ent est transm
is 

 L
es objets destinations doivent s’inscrire auprès de l’objet source 

 A
daptateurs 

Interm
édiaire entre un ou des objets écouteur qui n’im

plém
entent 

pas  l’interface M
yE

ventL
istener et une source d’évènem

ents du 
type M

yE
vent. 
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save puis load 
 m

akeapplet 
  A

u plan de l’em
ballage…

 
 une JavaB

ean est un program
m

e Java pouvant être com
posé de 

plusieurs fichiers .class encapsulés sous form
e de fichier .jar (Java 

A
R

chive). C
e form

at de fichier est basé sur le form
at zip. 

 Pour créer un fichier .jar : 
 

jar cvf nom
.jar liste_de_fichiers 
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E
xem

ple : 
 

jar cvf m
onFichier.jar *.class *.gif 

  Pour afficher le contenu d’un fichier JA
R

 : 
 

jar tvf file.jar 
 Pour décom

pacter un fichier .jar et récupérer tous les fichiers qu’il 
contient : 
 

jar xvf file.jar 
 Pour extraire un fichier donné d’un fichier JA

R
 : 
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jar xvf file.jar nom

D
uFichier 

 m
yA

pplet.htm
l 

 <
a

p
p

l
e

t
 

  
 

 
 

a
r

c
h

i
v

e
=

"
.

/
m

y
A

p
p

l
e

t
.

j
a

r
,

.
/

s
u

p
p

o
r

t
.

j
a

r
 

 
 

 
 

 
 

 
 

,
.

/
b

u
t

t
o

n
s

.
j

a
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j
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g
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l
e
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j
a
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c
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=
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M
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A
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p
l

e
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 �

 
n

o
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d
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l
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c

l
a

s
s

e
 

q
u

i
 

a
m

o
r

c
e

 
 

 
 

 
 

 
 

 
l

’
e

x
é

c
u

t
i

o
n

 
d

e
 

l
’

a
p

p
l

e
t

.
 

 
 

 
 

w
i

d
t

h
=

3
9

5
 

  
 

 
 

h
e

i
g

h
t

=
2

7
5

 
 > 
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C
onstruire un B

ean 
 O

n peut distinguer quatre types possibles de JavaB
eans : 

 C
om

posant 
C

onteneur 
Invisible 
A

pplet 
 U

ne 
JavaB

ean 
est 

un 
com

posant 
si 

elle 
hérite 

de 
la 

classe 
java.aw

t.C
om

ponent. 
 U

ne JavaB
ean est invisible lorsqu’elle n’hérite d’aucune classe 

dérivée de la classe C
om

ponent. E
lle peut toutefois générer des 

com
posants basés sur la classe Fram

e tels que des fenêtres et des 
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dialogues. U
ne JavaB

ean invisible peut être n’im
porte quoi, par 

exem
ple, une connexion à une base de données, un filtre ou un 

algorithm
e. 

 U
ne JavaB

ean A
pplet peut être traitée com

m
e un conteneur ou 

com
m

e un com
posant, puisque la classe A

pplet dérive de la classe 
C

ontainer et qu’un C
ontainer est un com

posant. 
 C

lasse et JavaB
ean 

 Pour 
qu’une 

classe 
puisse 

constituer 
une 

JavaB
ean, 

elle 
doit 

satisfaire à quatre conditions : 
 • U

ne JavaB
ean doit pouvoir être instanciée (ne pas être une classe 

abstraite ou une interface). 
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 • L
e constructeur d’une JavaB

ean ne doit pas avoir de param
ètres. 

 • 
U

ne 
JavaB

ean 
doit 

im
plém

enter 
la 

classe 
Serializable 

ou 
io.E

xternalizable. 
 • L

es JavaB
eans doivent obéir aux règles de signature de m

éthode, 
pour que la classe Introspector puisse correctem

ent catégoriser les 
m

éthodes. 
L

es 
signatures 

de 
m

éthodes 
sont 

des 
règles 

de 
nom

enclature 
de 

m
éthodes 

spécifiant 
les 

types 
retournés, 

les 
param

ètres et les exceptions. Si vous n’adhérez pas à ce standard, 
la classe Introspector ne peut pas com

prendre les m
éthodes de 

votre JavaB
ean. 

  



- IFT
1176 - A

spects avancés en Java - 
  

 M
oham

ed N
. L

okbani 
 

v1.01 
JavaB

eans 

31/47 

L
es cham

ps de données doivent être privés (encapsulation) 
- les cham

ps ne doivent être accessibles que par un get ou un set. 
- L

es cham
ps sont m

ode de lecture pour l’O
D

 si c’est un get, ou 
en m

ode d’écriture si c’est un set.  
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E
xem

ples 
 Sim

pleB
ean.java 

 /
/

 
u

n
 

S
i

m
p

l
e

B
e

a
n

 
p

o
u

r
 

a
f

f
i

c
h

e
r

 
u

n
 

H
e

l
l

o
 

W
o

r
l

d
 

…
 

 p
a

c
k

a
g

e
 

s
i

m
p

l
e

1
;

 
 i

m
p

o
r

t
 

j
a

v
a

.
a

w
t

.
*

;
 

i
m

p
o

r
t

 
j

a
v

a
.

i
o

.
S

e
r

i
a

l
i

z
a

b
l

e
;

 
 p

u
b

l
i

c
 

c
l

a
s

s
 

S
i

m
p

l
e

B
e

a
n

 
e

x
t

e
n

d
s

 
C

a
n

v
a

s
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

i
m

p
l

e
m

e
n

t
s

 
S

e
r

i
a

l
i

z
a

b
l

e
{

 
  

 
 

 
p

r
i

v
a

t
e

 
C

o
l

o
r

 
c

o
l

o
r

;
 

 
 

 
 

p
r

i
v

a
t

e
 

S
t

r
i

n
g

 
m

s
g

 
=

 
"

H
e

l
l

o
,

 
W

o
r

l
d

"
;
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/
/
C
o
n
s
t
r
u
c
t
o
r
 
s
e
t
s
 
i
n
h
e
r
i
t
e
d
 
p
r
o
p
e
r
t
i
e
s
 

 
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
S
i
m
p
l
e
B
e
a
n
(
)
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
s
e
t
S
i
z
e
(
1
0
0
,
4
0
)
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
s
e
t
B
a
c
k
g
r
o
u
n
d
(
C
o
l
o
r
.
r
e
d
)
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
C
o
l
o
r
 
g
e
t
C
o
l
o
r
(
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
t
u
r
n
 
c
o
l
o
r
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
s
e
t
C
o
l
o
r
(
C
o
l
o
r
 
c
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
c
o
l
o
r
 
=
 
c
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
p
a
i
n
t
(
)
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
p
a
i
n
t
(
G
r
a
p
h
i
c
s
 
g
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
g
.
s
e
t
C
o
l
o
r
(
c
o
l
o
r
)
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
g
.
d
r
a
w
S
t
r
i
n
g
(
m
s
g
,
 
2
0
,
 
2
0
)
;
 

 
 
 
 
}
 

}
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C
om

pilation 
 javac –d . Sim

pleB
ean.java 

 -d . le point représente le répertoire où doit être placé le paquetage. 
 créer d’un m

anifeste  
 Soit le fichier m

anifest1.txt, perm
ettant de décrire le contenu du 

fichier .jar 
  il doit contenir ce qui suit : 
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M
ain-C

lass: 
sim

ple1.Sim
pleB

ean 
<

=
 

la 
classe 

Sim
pleB

ean 
contient le m

ain. 
 N

am
e: sim

ple1/Sim
pleB

ean.class <
=

 le nom
 du fichier qui contient 

la classe du bean. 
  Java-B

ean: T
rue <

=
 la classe nom

m
ée à la ligne 3 est en réalité un 

JavaB
ean. 

 m
anifest1.txt 

M
a
n
i
f
e
s
t
-
V
e
r
s
i
o
n
:
 
1
.
0
 

 N
a
m
e
:
 
s
i
m
p
l
e
1
/
S
i
m
p
l
e
B
e
a
n
.
c
l
a
s
s
 

J
a
v
a
-
B
e
a
n
:
 
T
r
u
e
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C
réation du fichier jar 

 jar cfm
 Sim

pleB
ean.jar m

anifest1.txt sim
ple1/*.* 

  C
hargem

ent du fichier Sim
pleB

ean.jar dans bdk  
 

File 
L

oadJar …
 puis charger le fichier Sim

pleB
ean.jar 

 U
tilisation dans le bdk  

  
C

hoisir Sim
pleB

ean du T
oolB

ox et l’insérer dans le B
eanB

ox. 
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C
onstatation 

 L
e 

m
essage 

ne 
peut 

pas 
être 

changé 
par 

l’utilisateur 
durant 

l’exécution. L
a variable m

sg n’apparaît pas sur le panneau des 
propriétés. 
 U

ne solution …
…

 Sim
pleB

ean2.java 
/
/
 
S
i
m
p
l
e
B
e
a
n
2
 

p
a
c
k
a
g
e
 
s
i
m
p
l
e
2
;
 

 i
m
p
o
r
t
 
j
a
v
a
.
a
w
t
.
*
;
 

i
m
p
o
r
t
 
j
a
v
a
.
i
o
.
S
e
r
i
a
l
i
z
a
b
l
e
;
 

 p
u
b
l
i
c
 
c
l
a
s
s
 
S
i
m
p
l
e
B
e
a
n
2
 
e
x
t
e
n
d
s
 
C
a
n
v
a
s
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
i
m
p
l
e
m
e
n
t
s
 
S
e
r
i
a
l
i
z
a
b
l
e
{
 

  
 
 
 
p
r
i
v
a
t
e
 
C
o
l
o
r
 
c
o
l
o
r
;
 

 
 
 
 
p
r
i
v
a
t
e
 
S
t
r
i
n
g
 
m
s
g
 
=
 
"
H
e
l
l
o
,
 
W
o
r
l
d
"
;
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/
/
C
o
n
s
t
r
u
c
t
o
r
 
s
e
t
s
 
i
n
h
e
r
i
t
e
d
 
p
r
o
p
e
r
t
i
e
s
 

 
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
S
i
m
p
l
e
B
e
a
n
2
(
)
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
s
e
t
S
i
z
e
(
1
0
0
,
4
0
)
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
s
e
t
B
a
c
k
g
r
o
u
n
d
(
C
o
l
o
r
.
r
e
d
)
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
C
o
l
o
r
 
g
e
t
C
o
l
o
r
(
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
t
u
r
n
 
c
o
l
o
r
;
 

 
 
 
 
}
 

 
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
s
e
t
C
o
l
o
r
(
C
o
l
o
r
 
c
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
c
o
l
o
r
 
=
 
c
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
p
a
i
n
t
(
)
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
/
/
 
Y
o
u
 
n
e
e
d
 
b
o
t
h
 
a
 
s
e
t
t
e
r
 
a
n
d
 
a
 
g
e
t
t
e
r
 
t
o
 
h
a
v
e
 

 
/
/
 
t
h
e
 
p
r
o
p
e
r
t
y
 
a
p
p
e
a
r
 
i
n
 
t
h
e
 
p
r
o
p
e
r
t
y
 
s
h
e
e
t
 

 
/
/
 
i
n
 
t
h
e
 
B
e
a
n
b
o
x
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
s
e
t
M
s
g
(
S
t
r
i
n
g
 
m
s
g
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
t
h
i
s
.
m
s
g
 
=
 
m
s
g
;
 

 
 
 
 
}
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p
u
b
l
i
c
 
S
t
r
i
n
g
 
g
e
t
M
s
g
(
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
t
u
r
n
 
m
s
g
;
 

 
 
 
 
}
 

  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
p
a
i
n
t
(
G
r
a
p
h
i
c
s
 
g
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
g
.
s
e
t
C
o
l
o
r
(
c
o
l
o
r
)
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
g
.
d
r
a
w
S
t
r
i
n
g
(
m
s
g
,
 
2
0
,
 
2
0
)
;
 

 
 
 
 
}
 

}
 

 C
réer puis charger Sim

pleB
ean2.jar dans le B

eanB
ox de la m

êm
e 

m
anière que pour l’exem

ple Sim
pleB

ean.jar 
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Java B
ean E

vents 
 R

épondre à un événem
ent 

 M
éthodes publics 

 U
n bean répond aux événem

ents en utilisant les m
éthodes publics 

 M
A

IS
 ne tient pas com

pte des « setter » et « getter ». 
 L

a classe Sim
pleB

ean (Sim
pleB

ean.java ou Sim
pleB

ean2.java) n’a 
pas de m

éthodes publics (autre que setter et getter) donc ne peut 
répondre à un événem

ent généré par un autre bean. 
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L
a m

éthode la plus sim
ple consiste à définir quelques m

éthodes 
publics sans aucun argum

ent. 
 Par exem

ple,  
  
 
 
 
p
u
b
l
i
c
 
v
o
i
d
 
d
u
m
b
(
)
 
{
 

 
 
 
 
 
 
 
 
s
e
t
M
s
g
(
"
d
u
m
b
"
)
;
 

 
 
 
 
 
 
 
 
r
e
p
a
i
n
t
(
)
;
 

 
 
 
 
}
 

  Faire le test Sim
pleB

ean3.java 
 C

réer 
et 

charger 
Sim

pleB
ean3.jar 

de 
la 

m
êm

e 
m

anière 
que 

Sim
pleB

ean.jar, puis faites ce qui suit : 
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- sélectionnez dans le T
oolB

ox Sim
pleB

ean et insérez le dans le 
B

eanB
ox. 

 - sélectionnez dans le T
oolB

ox Sim
pleB

ean3 et insérez le dans 
le B

eanB
ox. 

 
 - sélectionnez 

l’objet 
Sim

pleB
ean 

dans 
le 

B
eanB

ox, 
puis 

appuyez 
sur 

E
dit/E

vents/M
ouse/M

ouseC
licked 

; 
une 

flèche 
rouge 

apparaît. 
D

irigez 
la 

vers 
Sim

pleB
ean3 

puis 
cliquez 

dessus. 
 - L

a fenêtre E
ventT

argetD
ialog va apparaître, sélectionnez la 

m
éthode dum

b, puis cliquez sur ok. 
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- bdk va com
piler et générer l’adaptateur associé. 

 
 - vérifiez dans la fenêtre dos intitulée javac, s’il n’y a pas un 

m
essage d’erreur. 

 - si pas de m
essage d’erreur, m

aintenant cliquez sur Sim
pleB

ean, 
vous 

allez 
rem

arquer 
que 

le 
m

essage 
(m

sg) 
associé 

à 
Sim

pleB
ean3 va changer. 

 
 - refaire la m

êm
e opération, en changeant le contenu du m

sg 
associé à Sim

pleB
ean3 puis cliquez encore sur Sim

pleB
ean, le 

m
essage associé à Sim

pleB
ean3 va encore être m

odifié. 
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C
réer un événem

ent pour un bean 
 un com

pteur bean. 
 un bean qui com

pte de 0, jusqu’à un nom
bre prédéfini. À

 ce niveau 
il com

pte de nouveau de 0 ou bien il génère un événem
ent. 

 il 
peut 

recevoir 
une 

valeur 
de 

départ 
d’un 

autre 
bean, 

et 
l’événem

ent qu’il génère peut être reçu par un autre bean. 
  charger counter.jar dans dbk. 
tictoc, juggler et counter beans dans beansbox 
m

axV
alue =

 20 
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C
onnecter m

axV
alue/m

axV
alueR

eached du counter à la m
éthode 

stopjuggling de juggler bean 
 C

onnecter 
PropertyC

hange 
event 

de 
tictoc 

bean 
à 

la 
m

éthode 
increm

ent() de counter bean. 
 M

ettre tictoc de 1 à 5 secondes. 
 À

 ce niveau, vous allez rem
arquer que le com

pteur com
pte de 0 à 

20, puis recom
m

ence à nouveau de 0. E
t le jongleur n’est pas 

affecté par le passage par zéro. 
 E

ssayez m
aintenant de m

ettre : 
 rollover à false. 
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D
ès que le chiffre 20 est atteint, arrêt total de l’activité du jongleur. 

 E
xam

inez les program
m

es se trouvant dans counter.jar 
 A

pplet &
 B

ean  
  Faire ce qui suit …

 
 

- D
ans 

T
oolB

ox, 
sélectionnez 

juggler 
et 

deux 
fois 

E
xplicitB

utton. 
- R

enom
m

ez les E
xplicitB

utton, arrêter et dém
arrer. 
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Pour chacun des boutons, 
 

- E
dit/E

vents/button push/actionPerform
ed 

- dirigez la flèche rouge sur le jongleur puis, sélectionnez : 
Pour arrêter: stopjuggling 
Pour dém

arrer: startjuggling  
 Puis dans B

eanB
ox sélectionnez edit /m

ake applet, il préférable de 
« sérialiser » avec « seralize com

ponent » avant de créer l’applet. 
 V

ous devez choisir un endroit où enregistrer l’applet, et le tour est 
joué. A

ppletview
er ou IE

 ou N
etscape pour la visualiser. 

 


