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Question 1 (12 points)

Supposer la représentation suivante des classes Sport, |Individuel, Collectif, Soccer

I ndi vi duel s

et Hockey :
Sports
Collectifs
Soccer Hockey

Soit le fragment de code suivant :

Les cl asses I ndi viduels et
Collectifs dérivent de la classe
Sports. Quant aux classes Soccer et
Hockey, elles dérivent de la classe « sports
collectifs» Col | ecti fs.

1 ¢ Sports monsport

= new Soccer ();

2 /§ I ndi vi duel s karate = new | ndi vi duel s();

Répondr e aux questions suivantes:

-Q1.1- Est-ceque monsport est uneinstance (instanceof) delaclasse | ndi vi duel s?

Ooul I:I

voN ]

Pour quoi? (Courte explication)

-Q1.2- Est-ce que nonsport est uneinstance (instanceof) delaclasse Col | ect i fs?

Ooul I:I

voN ]

Pour quoi? (Courte explication)
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-Q1.3- Est-cequenonsport est uneinstance (instanceof) de laclasse Soccer ?

Ooul I:I NON I:I

Pour quoi? (Courte explication)

-Q1.4- Est-cequenonsport est une instance (instanceof) de laclasse Hockey ?

Ooul I:I NON I:I

Pour quoi? (Courte explication)

-Q1.5 Est-ceque kar at e est uneinstance (instanceof) delaclasse | ndi vi duel s?

0]8] I:I NON I:I

Pour quoi? (Courte explication)

-Q1.6- Est-ceque kar at e est uneinstance (instanceof) de la classe Spor t s?

Oul I:I NON I:I

Pour quoi? (Courte explication)

-Q1.7- Est-ceque kar at e est uneinstance (instanceof) delaclasse Col | ecti fs?

Oul I:I NON I:I

Pour quoi? (Courte explication)
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Question 2 (20 points)

Soit le fragment de code suivant:

1 & classCercle{
2 o private double rayon;

3 é< public Cercle(double rayon) {
4 © rayon = rayon;
5 1}

_6 ¢ public double getRayon() {

70 return rayon;
8 .}

"9 . public double calculSurface() {
10 §< return rayon*rayon*Math.PI;
11 5 }

12 ¢}

13 . class Cylindre extends Cercle{

14 & private double longueur;

15 § public Cylindre(double rayon, double longueur) {
16 § Cercle(rayon);

17 >< longueur = longueur;

3

19 public double calcul Surface() {
return cal cul Surface()*longueur;

21 & }
2}

-Q2.1- Expliquer pourquoi I’ appel M ath.P!I (ligne 10) est syntaxiquement correct.

-Q2.2- Le précédent fragment de code contient 4 erreurs de syntaxe ; identifiez-les et corrigez-les. Les
numeros de lignes ne font pas partie du programme, elles sont la a titre indicatif. Par ailleurs, des erreurs
sur une méme ligne compte pour une seule erreur.

Erreur -1-

Ligne:

Erreur :

Courte explication :

Correction :
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Erreur -2-
Ligne:
Erreur :

Courte explication :

Correction :

Erreur -3-

Ligne:

Erreur :

Courte explication :

Correction :

Erreur -4-
Ligne:
Erreur :

Courte explication :

Correction :
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Question 3 (18 points)

Soit le programme suivant, qui compile correctement :

1 ©  publicclassexo3{
2 3 static void test(long uneValeur) {

3¢ try {
4 ;/ System.out.printin("entree bloc try");
5 % if (uneValeur > 100)
Ti throw new Exception (uneValeur + " est trop grande”);
7 \; System.out.printIn("sortie du bloc try");
8 } catch (Exception €) {
9 } System.out.printin(*"ERREUR: " + e.getM essage());
10 & }
.}
12 public static void main(String[] args){
13 if (args.length ==1){
14 \§ System.out.printin("L'exemple " + argg 0] +
15 " va produire le resultat suivant:");
13 } } test(Long.parsel ong(argg 0]));
X
18 » }
19 )

Que vont afficher I’ exécution des lignes suivantes (a partir du précédent programme) :

-Q3.1-j ava exo3 50
Réponse

-Q3.2-j ava exo3 199
Réponse

-Q3.3-j ava exo3 0.99
Réponse
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Question 4 (20 points)

Soit le fragment de code suivant, utilisant deux HashMap. La premiére HashM ap associe une clé idNombre
aun nom, alors que la seconde associe cette méme clé aun salaire :

i mport java.util.*
class exo4 {
public static void main (String[] args) {

/] Test | es données
HashMap i dANom = new HashMap(), idASalaire = new HashMap();
i dANom put (new I nteger (101), "Luc");
i dANom put (new | nt eger (102), "Marc");
i dANom put (new | nteger (103), "Carl a");
i dASal ai re. put (new I nteger(101), new | nteger(900));
i dASal ai re. put (new | nteger (102), new | nteger(900));
i dASal ai re. put (new I nteger(103), new | nteger(901));
print Tabl es( i dANom i dASal aire);

/*
Etc.
*/

uestion

Ecrire le code de la méthode print Tabl es, permettant d’ afficher en sortie :

D AAAANANANAVAAVAVAANAAN AN NV

Carl a=901, Luc=900, Marc=900} <
Luc=900, Marc=900, Carla=901] \>

ARRNA )Y\Q/\)Y\Q/\)Y\Q/\/Y\Q/\/Y\Q/\/Y\Q/\/Y\Q/\/Y\Q/\/V

- lepremier affichage donne en sortie les noms et les salaires triés par nom.
- lesecond affichage donne en sortie les noms et les salaires triés par saaire.

Vous pouvez supposer que les noms sont uniques, mais que deux personnes peuvent avoir un salaire
identique.

Vous pouvez compléter la classe ex04 par d’autres méthodes, si vous jugez cela nécessaire.

Réponse
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Question 5 (30 points)

L'interface graphique Mul ti pl i er permet de calculer le produit de deux nombres entiers Nonbr el
et Nonbr e2 et d afficher le résultat dans la case Réponse. Cette interface est dotée aussi des boutons
Mul ti plier pour calculer le produit des deux nombres, Ef f acer pour effacer le contenu des cases
Nonbr el, Nonbr e2 e Réponse ; et finaement le bouton Qui tter permet de fermer la fenéire
Mul ti pli er etquitter ainsi le programme.

£ Multiplier

Mutltiplier

I vous est demandé décrire  unigquement la  définition de la  méthode
acti onPerformed( Acti onEvent) associée acette interface graphique.

Pour cela, vous avez besoin de tenir compte des trois exceptions suivantes :
-1- Integer OutOfRangeException
public class |ntegerQut O RangeExcepti on extends Exception {

public I ntegerQut O RangeExcepti on(String errorMessage) {
super (error Message) ;
}
}

Cette exception sera levée dans les deux cas suivants:

- Le nombre entré est supérieur a la borne max définie par la constante | nt eger . MAX_VALUE ou
inférieure alaborne min définie par laconstante | nt eger . M N_VALUE.

- Le produit NombrelxNonbre2 est supérieur a |Integer. MAX VALUE ou inférieure a
I nteger. M N_VALUE.

Par exemple si Nombrel=- 2147483649 < Integer. M N VALUE (qui vaut -2147483648)
Une exception sera levée dans ce cas.

-2- FiddIsEmptyException
public class Fieldl semptyException extends Exception {
public Fieldl senptyException(String errorMessage) {

super (error Message) ;
}

}

Cette exception sera levée dans le cas ou vous aviez omis d’ entrer une valeur. Exemple vous laissez la case
Nombrel vide, et vous avez appuyeé sur le bouton Mul ti pl i er.

-3- Number FormatException

Une exception de Java, qui indique que I’ application a essayé de convertir une chalne supposée string mais
enréaité, elle nel’est pas.
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Les exceptions seront levées a travers une fenétre de dialogue du type showessageDi al og.

Vous pouvez considérer les déclarations de variables suivantes :

JLabel nonbrellLabel, nonbre2lLabel, reponselLabel;

JText Fi el d nonbrelFi el d, nonbre2Field,reponse Field,
JButton multiplierButton, effacerButton, quitterButton;

z

Réponse

public void actionPerformed (Acti onEvent e) {
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