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OpenViBE2

Quand les jeux vidéo
sont controélés par le cerveau

Mamdmaet'l‘henyHmryen tant sur les interfaces cer- Jjeux vidéo Ubisoft, partie pre-
* ont sans doute révé : un proto-  veau-ordinateur appliquées nante du projet, cette techno-
typedejeuvidéodefootball, pi- aux jeux vidéo. logie suppose de «repenserla
loté par I'activité cérébrale et Brain Arenaenestun exem- maniére de faire des jeux
développé dans le cadre o Dle. Coiffésde casques  vidéo et d’offrir aux joueurs
du projet Open- munisdélectrodes, de nouvelles expériences».
ViBEZ, permet de les deux j s, Lesacharnésdela
marquer desbuts rés etl tis des jeux cor-
en imaginant le porels vont découvrir une

suppose de
repenser la
maniere de faire /
mement simplifié des jeux
et développé permet
4 deux utilisateurs de
Jjouer ensemble ou'un contre
Tautre, rien quavec Iactivité
de leur cerveau.
C'est la premiére interface
cerveau-ordinateur «multi-

autre dimension de la
concentration...

L'outil indispensable & ces
nouvelles expériences est le
casque EEG (¢ ha-
lomphxques) qui enregistre

‘activité émise par le cerveau,
amhrsée en temps réel et tra-
duite en commande.

«On peut commencer 4 son-
ger a l'utiliser réellement
dans les_)eux vidéo», a estimé

Jjoueurs», a souligné mardi
Anatole Lécuyer, qui pilote le
+ projet OpenViBE2. Pour Auréhen Sérandour,

OpenViBEz estun proJet de herche et Dé-

serait sans résultat.

pr Aurélien Sé-
randour. Mais I'industrie du
Jjeu abesoin de «progrés» sur

¥ borative por-  velopp delasociété de

ces
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TRANSFORME DE FOURIER

Aliasing & Antialiasing
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Algorithmiquement

fy) = F(uv) = R(u,v) + jI(u,v)

R(u,v)
| 4 A
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TFD =
Imaginaire I(u,v)
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R(u,v) avec centre informatique

Image traitée
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Modification et Visualisation du Module

|F(u,v)| =4/ R?(u,v) + I?(u,v)

R(u,v) R(u,v)
"] -

< & |F(u,v)|>

_ _ . R(u=3,r=3)=0
|[Flu=3,v=3)|=0 <& I(u=3v=3)=0

_ _ Rlu=3,v=3)x2
|[F(u=3,v=3)| x2 & I(u=3v=3)x2

Nota -1-
Mult et (1 4+ log)

» seulement pour la visualisation d'un module de spectre!

‘dlscontlnwtes horizontales = discontinuités verticales




TF DISCRETE
TF discréte 2D (Interprétation)
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u=-2,v=0 u=-1, v=0 u=0fv=0 u=1, v=0 u=2, v=0
u=-2, v=-1 u=-1, v=-1 u=0v=-1 u=1, v=-1 u=2, v=-1
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FILTRAGE FREQUENTIEL

Filtrage Homomorphique
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RESTAURATION

Déconvolution de Fonction d’Appareil

LOE (ifremer)

Difracteur
optique

Spectre

Fibre optique
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RESTAURATION

Mars Curiosity

Spectrometers
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RESTAURATION
Estimation de la PSF
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Estimation de la PSF
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COMPRESSION
DCT
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RECONAISSANCE DES FORMES
PROJET SETI

The Search for
Extraterrestrial Intelligence st HOME
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