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1. (5%) Transformez les valeurs suivantes en décimal:
1100102
= 1*25 + 1*24 + 1*21
165.428
= 1*82 + 6*81 + 5*80 + 4*8-1 + 2*8-2
A4F.416
= 10*162 + 4*161 + 15*160 + 4*16-1
2. (5%) Décrivez les étapes dans un ordinateur pour additionner les deux valeurs 189 et 67 qui sont stockées en mémoire.
Supposons que 189 et 67 sont respectivement stockés à l’adresse A et B.

· on cherche la valeur stockée à A, la transmet à UAL

· la valeur sera stockée dans l’accumulateur

· On cherche la valeur stockée à B, et la transmet à l’UAL

· L’UAL additionne les deux valeurs et le résultat sera dans l’accumulateur
3. (2%) Si un processeur a une cadence de 500MHz, combien de temps dure un cycle d’impulsion ? 2 nanosecondes (1/500 000 000 secondes)
4.  (8%) Donnez les commandes de Unix (ou Linux) pour effectuer les tâches suivantes :

a. afficher le contenu d’un fichier sur l’écran ; cat fichier
b. lister tous les éléments dans un répertoire « Rep », qui se trouve dans le répertoire courant ; ls Rep
c. connaître le répertoire courant ; pwd
d. aller au point d’entrée du compte de l’utilisateur ; cd ~
e. modifiez le droit d’accès de tous les fichiers dans le répertoire courant pour donner le droit de lecture à tout le monde, mais garder le droit d’exécution et d’écriture à l’utilisateur seulement ; chmod 744 *
f. afficher les 10 dernières lignes d’un fichier « test.txt » ; tail -10 test.txt
g. créer un nouveau fichier « f12.txt » pour contenir le contenu du fichier « f1.txt », ensuite celui de « f2.txt » ; cat f1.txt f2.txt > f12.txt
h. déplacer le fichier « test.txt » du répertoire courant dans un autre répertoire « Info » dans le répertoire racine du compte d’utilisateur ; mv test.txt ~/Info
5. (2%) Un registre dans un processeur est
a. une unité de stockage pour stocker une information chargée du disque dur ;

b. une unité de stockage pour stocker une information chargée de la mémoire vive ;

c. une unité pour stocker un mot de passe ;

(choisir une réponse) b
6. (2%) L’unité de donnée traitée par un ordinateur est

a. un octet

b. un mot

c. un bit

(choisir une réponse) b
7. (2%) L’unité de mesure de la capacité de stockage est

a. octet

b. mot

c. bit

(choisir une réponse) a
8. (5%) Toutes les données stockées en mémoire sont en code binaire. Dans ce cas, comment peut-on distinguer une image d’un entier ?

Selon l’interprétation qu’on fait. Une interprétation correcte doit aussi respecter des règles de formatage de données du type correspondant.
9. (5%) On sait que le nom du serveur Web de Google est www.google.com. Comment peut-on connaître son adresse sur Linux ? nslookup www.google.com, host www.google.com, …
10. (5%) Soit un masque 255.255.128.0. Que signifie-t-il pour une adresse IP comme 64.233.167.99 ? 
Les 17 premiers bits sont l’adresse du réseau, et le reste l’adresse de la machine
11. (8%) À quoi sert un protocole dans la télécommunication en informatique ? Quels sont les protocoles qu’on doit utiliser (directement ou indirectement) pour envoyer des courriers électroniques ? Décrivez brièvement le rôle de chaque protocole utilisé dans cet envoi de courrier.
Ça sert à définir un langage de communication en commun pour que les machines puissent se comprendre.

Courrier électronique : SMTP, TCP, IP
12. (5%) Quel protocole utilise-t-on pour naviguer sur le Web ? Quelle commande de base de ce protocole doit-on utiliser pour télécharger (downloader) une page Web dans le navigateur ? HTTP, get
13. (5%) Soit une page Web « intro.html » contenant les lignes suivantes. Que verra-t-on affiché dans un navigateur ? Faites un dessin approximatif pour l’illustrer. On suppose que le fichier images/logo.gif stocke le logo de l’UdeM.
<html>

<head>
<title>

Mon document

</title>
</head>

<body>

Ce document comprend une pr&eacute;sentation du

<p><a href="http://www.iro.umontreal.ca">DIRO</a> 
<p>&agrave; l'Universit&eacute; de Montr&eacute;al.
<a href="http://www.umontreal.ca">
<img src="images/logo.gif" width=60 height=60 border=1></a>

</body>

</html>
14. (5%) Pourquoi se sert-on d’un système de base de données ? Quels sont les avantages ? Comment sont les données organisées dans une base de données ?

- mieux structurer et organiser les données ; rendre l’utilisation des données plus facile et plus rapide ; contrôle de l’intégrité ; 
- les données sont organisées dans des tables ; chaque table contient un ensemble d’attributs (colonnes).
15. (8%) Soit une table 

Ordinateur(id : integer, marque : char(10), cadence : integer, prix : float), 

où on indique les noms de colonnes et leurs types.

a. Comment fait-on pour créer cette table dans une base de données en SQL ?

CREATE TABLE ORDINATEUR (

ID INTEGER,


MARQUE CGAR(10),


CADENCE INTEGER,


PRIX FLOAT)
b. Comment indiquer que « id » est une clé primaire ?

PRIMARY KEY (ID),
c. Comment ajouter l’item suivant dans cette table «2534, "HP", 500, 1199.00»?

INSERT INTO 

ORDINATEUR 
(ID, MARQUE, CADENCE, PRIX)
VALUE

(2534, "HP", 500, 1199.00)
d. Comment extraire les « id » des items dont le prix est supérieur à 1000.00 ?

SELECT ID

FROM TABLE

WHERE PRIX > 1000.00

16. (5%) Soit une application dans une bibliothèque où on veut organiser les informations sur les livres, les usagers et les emprunts dans une base de données. Quelles sont les tables que vous pensez les plus appropriées à créer ? (NB: Vous n’avez pas à inclure toutes les colonnes possibles, ni définir précisément leurs types).
Livre(ISBN : integer, titre : char(100), auteur : char(30), editeur : char(20), …)

Usager(ID : integer, dateNaissance : Date, adresse : char(100))

Emprunt(usager : integer, livre : integer, date : DateEmprunt)
17. (5%) Écrivez un programme simple en Java qui affiche le message "Voici mon premier programme." sur l’écran. Décrivez ensuite les commandes pour le compiler et exécuter.
public class Programme

{


public static void main(String[] args)


{



System.out.println(“Voici mon premier programme.”)


}

}

- Stocker le programme dans Programme.java

- Compiler avec : javac Programme.java

- Exécuter avec : java Programme
18. (8%) Que fait le programme suivant en Java ? Quel est le résultat affiché si on le lance par « java Fonction 4 » ?
public class Fonction

{

    static int calcule(int n) {


if (n<=1) return 1;


int result = 1;


while (n>1) {


    result = result*n;


    n = n-1;


}


return result;

    }

    public static void main(String [] args) {


System.out.println(calcule(Integer.parseInt(args[0])));

    }

}
Calculer le factoriel d’un nombre (argument) si le nombre >=1. Sinon, retourne 1.
19.  (5%) Définissez une classe pour contenir les informations suivantes pour un Etudiant (où on indique les noms et les types des attributs) :
a. code : String

b. nom : String

c. annee : int

d. programme : String

public class Etudiant

{


String code ;


String nom ;


int annee ;


String programme ;

}

20. (5%) Supposons qu’on a déjà défini une classe Prof. Définissez maintenant une sous-classe d’Etudiant, qu’on appelle Maitrise, qui contient en plus les informations suivantes :
a. projet : String

b. superviseur : Prof
Est-ce que un objet de Maitrise possède l’attribut « nom » ?

public class Matrise extends Etudiant

{


String projet ;


Prof superviseur ;

}

Oui, Maitrise possède « nom » (hérité).
