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L
es entrées et sorties sont gérées dans C

+
+ à travers des objets particuliers appelés stream

s ou bien flots (ou flux). 
  P

our utiliser ces objets, il faut inclure : 
 #
i
n
c
l
u
d
e
 
<
i
o
s
t
r
e
a
m
>
 

 1. E
/S dans le langage C

 
 U

n rappel des entrées et sorties en C
: 

 
p
r
i
n
t
f
(
"
%
d
"
,
5
,
5
); // affichage de 5 uniquem

ent. 
 

p
r
i
n
t
f
(
"
%
d
,
%
d
"
,
5
); // affichage de 5 et un entier quelconque à cause du 2

nd %
d qui n'a pas été spécifié. 

 
p
r
i
n
t
f est peu sécuritaire car le program

m
eur doit spécifier le type. 
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2. E
/S dans le langage C

++ 
  <

iostream
>

 offre une interface O
.O

. plus sécuritaire. 
 D

eux opérateurs sont surchargés de m
anière appropriée pour les flots: 

 
- l'opérateur d'insertion <

< (écriture) 
 

- l'opérateur d'extraction >
> (lecture) 

  L
es flots prédéfinis sont: 

 
- c

o
u
t associé à la sortie standard (équivalent à s

t
d
o
u
t dans le langage C

), 
 

- c
e
r
r associé à la sortie erreur standard (équivalent à s

t
d
e
r
r dans le langage C

), 
 

- c
i
n associé à l'entrée standard (équivalent à s

t
d
i
n dans le langage C

), 
 

(Je passe sur le 4
e flot c

l
o
g). 

 L
e bon form

at (bonne opération) est choisi en fonction du type des argum
ents, 
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L
es types écrits ou lus sont: 

 c
h

a
r

 
s

h
o

r
t

 
i

n
t

 
l

o
n

g
 

f
l

o
a

t
 

d
o

u
b

l
e

 
c

h
a

r
*

 
 Soit le program

m
e e

x
e

m
p

l
e

.
c

p
p suivant: 

 #
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

 i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
 

i
n

t
 

i
;

 
 

s
t

d
:

:
c

o
u

t
 

<
<

 
"

E
n

t
r

e
r

 
u

n
 

e
n

t
i

e
r

:
 

"
 

<
<

 
s

t
d

:
:

e
n

d
l

;
 

/
/

 
e

n
d

l
 

é
q

u
i

v
a

l
e

n
t

 
d

e
 

\
n

 
e

n
 

C
 

 
s

t
d

:
:

c
i

n
 

>
>

 
i

;
 

 
s

t
d

:
:

c
o

u
t

 
<

<
 

"
L

e
 

c
a

r
r

e
 

d
e

 
"

 
<

<
 

i
 

<
<

 
"

 
e

s
t

:
 

"
 

<
<

 
(

i
*

i
)

 
<

<
 

s
t

d
:

:
e

n
d

l
;

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}
 

  Si e
x

e
m

p
l

e est l'exécutable de e
x

e
m

p
l

e
.

c
p

p, vous obtenez com
m

e résultat: 
        

p
r
o
m
p
t
>
e
x
e
m
p
l
e
 

E
n

t
r

e
r

 
u

n
 

e
n

t
i

e
r

:
 

2
0

 
(retour chariot obligatoire) 

L
e

 
c

a
r

r
e

 
d

e
 

2
0

 
e

s
t

:
 

4
0

0
 

p
r
o
m
p
t
>
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U
n autre exem

ple …
 et on s’évite par la m

êm
e occasion les indirections des ::, qui portent le nom

 de opérateur de 
résolution de portée, en précisant l’espace de nom

 d’où seront prises les différentes fonctions d’entrées et sorties. 
N

ous allons aborder plus en détails cet opérateur au chapitre suivant. 
 #
i
n
c
l
u
d
e
 
<
i
o
s
t
r
e
a
m
>
 

 u
s
i
n
g
 
n
a
m
e
s
p
a
c
e
 
s
t
d
;
 

 i
n
t
 
m
a
i
n
(
)
 
{
 

 
i
n
t
 
n
;
 

 
d
o
u
b
l
e
 
x
;
 

  
// on peut écrire aussi le \

n à l'intérieur de la chaîne à afficher 
 

c
o
u
t
 
<
<
 
"
E
n
t
r
e
r
 
l
a
 
v
a
l
e
u
r
 
d
e
 
n
,
 
p
u
i
s
 
c
e
l
l
e
 
d
e
 
x
:
\
n
"
;
 

 
c
i
n
 
>
>
 
n
 
>
>
 
x
;
 

  
// on incrém

ente n de 3 unités. 
 

n
+
=
3
;
 

  
// à cause des règles de préséance des opérateurs, on pouvait s'abstenir d'écrire 

 
// (x*x) entre parenthèses, x*x suffit. 

 
c
o
u
t
 
<
<
 
n
 
<
<
 
(
x
*
x
)
 
<
<
 
e
n
d
l
;
 

 
r
e
t
u
r
n
 
0
;
 

}
 

 C
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N
ous obtenons le résultat suivant : 

        Il n'y a pas eu de séparation entre 1
3 et 1

4
4, car l'espace n'a pas été dem

andé. P
our l'avoir, il fallait écrire: 

 c
o
u
t
 
<
<
 
n
 
<
<
 
"
 
"
 
<
<
 
(
x
*
x
)
 
<
<
 
e
n
d
l
; 

p
r
o
m
p
t
>
e
x
e
m
p
l
e
 

E
n
t
r
e
r
 
l
a
 
v
a
l
e
u
r
 
d
e
 
n
,
 
p
u
i
s
 
c
e
l
l
e
 
d
e
 
x
:
 

1
0

(espace obligatoire)1
2

(retour chariot obligatoire) 
1
3
1
4
4

 
p
r
o
m
p
t
>
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3. M
ise en form

e de la sortie 
 P

our m
ettre en form

e les sorties, on utilise des m
anipulateurs de sortie =

>
 

un m
anipulateur de sortie ne produit pas de sortie m

ais spécifie un param
ètre de m

ise en page qui 
rem

place le param
ètre de défaut. 

 #
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

.
h

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

m
a

n
i

p
.

h
>

 
 i

n
t

 
m

a
i

n
(

)
 

{
 

 
i

n
t

 
n

=
1

2
3

;
 

  
c

o
u

t
 

<
<

 
s

e
t

w
(

6
)

 
<

<
 

n
 

<
<

n
<

<
e

n
d

l
;

 

 
//affiche :::1

2
3

1
2

3 où : représente dans cet exem
ple l'espace blanc 

  
c

o
u

t
 

<
<

 
s

e
t

w
(

2
)

 
<

<
 

n
 

<
<

e
n

d
l

;
 

 
//ignore le form

at et affiche 1
2

3 car n contient 3 caractères et le form
at tient uniquem

ent sur 2 caractères. 
  

c
o

u
t

 
<

<
 

s
e

t
f

i
l

l
(

'
*

'
)

 
<

<
 

s
e

t
w

(
6

)
 

<
<

 
n

 
<

<
e

n
d

l
;

 

 
//affiche *

*
*

1
2

3 rem
place l'espace blanc : par des * 

  
c

o
u

t
 

<
<

 
h

e
x

 
<

<
 

n
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 

 
// affichage dans la base hexadécim

ale de n: 7
B  

 
c

o
u

t
 

<
<

 
o

c
t

 
<

<
 

n
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 

 
// affichage dans la base octale de n: 1

7
3 

 
r

e
t

u
r

n
 

0
;

 
}

 
 


