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1. Généralités

Héritage simple: classe dérivée n'a qu'une classe de base.

Héritage multiple: classe dérivée a plus d'une classe de base.

avion bateau
hydravion

Peu utilisé en pratique a cause de problémes d'ambiguité.
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2. @:._mem
class classe_dérivée: protection classe_basel, protection classe_base2 {
/* etc. */
b
Protection peut étre: publ i c, protected ou private.
#i ncl ude <i ostreanr
usi ng namespace std;
class avion {
doubl e al titude;
public:
avion(doubl e a):altitude(a){}
b
cl ass bateau {
doubl e tirant_deau; // Cal ai son
public:
bat eau(doubl e pm:tirant_deau(pm {}
b
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/I hydr avi on hérite des membres de deux classes: avi on, €t bat eau.

cl ass hydravi on: public avion, public bateau {
public:

/I Appel de deux constructeurs, pour éviter d'avoir un warning, |'ordre des constructeurs doit étre le méme

/I que lors de la déclaration d'héritage.

hydr avi on(doubl e a, doubl e b): avi on(a), bat eau(b){}

b
int main() {

hydr avi on h( 100, 200);
return O;
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3. Ambiguités possibles
avion bateau
vitesse vitesse
altitude tirant deau
hydravion
Laquelle des vitesses? . vitesse
atitude
tirant deau
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vehicule

vitesse

avion bateau
atitude tirant deau
hydravion
Laguelle des vitesses? . vitess
altitude
tirant deau
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#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanespace std;
class vehicule {
public:
doubl e vitesse;
vehi cul e(doubl e v):vitesse(v){}

void affiche() { cout << "vehicule/vitesse: " << vitesse << endl;}
b
cl ass avion:public vehicule {
public:
doubl e al titude;
avi on(doubl e a, doubl e v):vehicule(v),altitude(a){}
b
cl ass bat eau: public vehicule {
public:
doubl e tirant_deau;
bat eau( doubl e pm doubl e v):vehicul e(v),tirant_deau(pn) {}
s
cl ass hydravion: public avion, public bateau {
public:
hydr avi on(doubl e a, doubl e b, doubl e v): avi on(a, v), bat eau(b, v) {}
b

int main() {

hydravi on h(100, 200, 300) ;

cout << h.vitesse << endl; // Erreur! Laguelle desvi t esses?viaavi on ou bien bat eau?
cout << h.affiche() << endl; // Erreur! Laguelle desfonctionsaf fi che?

return O;
}
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Pour lever |'ambiguité,
On remplace

cout << h.vitesse << endl;
h. af fiche();

cout << "vitessel/avion:
cout << "vitesse/ bateau:

<< h.avion::vitesse << endl;
<< h. bateau::vitesse << endl;

"

h. avion: :affiche();
h. bat eau: : af fiche();

Pas commode comme écriture!

Que faire pour avoir une seule version d'un champ?
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4. Classes virtuelles
Si on ne veut qu'une seule version d'un champ,
1% cas (figure de la page 255):

Le champ en double vient de deux classes différentes =»
Rien afaire, on doit utiliser I'opérateur de résolution de portée: : pour éliminer |'ambiguité.

2° cas (figure de la page 256):

Le champ en double vient de laméme classe =
Déclarer la classe de base (dans cet exemple, la classe véhi cul €) commevi rt ual .

#i ncl ude <i ostreanp

cl ass vehicule {
public:
doubl e vitesse;
vehi cul e(doubl e v):vitesse(v){}
void affiche() { cout << "vehicul e/vitesse:

<< vitesse << endl;}

s
class avion:public virtual vehicule {
public:
doubl e al titude;
avi on(doubl e a, doubl e v):vehicul e(v),altitude(a){}
b
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cl ass bateau: public virtual vehicule {
public:
doubl e tirant _deau;
bat eau( doubl e pm doubl e v):vehicul e(v),tirant_deau(pn) {}

b
cl ass hydravion: public avion, public bateau {
public:
/I Constructeur véhi cul e doit apparaitre sinon c'est le constructeur par défaut qui sera appelé.
hydr avi on(doubl e a, doubl e b, doubl e v): vehicul e(v), avi on(a, v), bateau(b, v){}
i

int main() {
hydravi on h(100, 200, 300);

cout << h.vitesse << endl; // cettefois¢amarche! affiche: 300

h.affiche(); //laauss camarche.

return O;

Dans les descendants de avi on €t bat eau, les membres ne seront créés qu'une seule fois.
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5. Appel desconstructeurs

5.1. Classes non virtuelles

Les appels se font dans |'ordre suivant:
1- constructeur de la classe de base dans |'ordre d'appel,
2- constructeur classe dérivée

class hydravion: public avion, public bateau {};

1- avion
2- bat eau
3- hydravion

5.2. Classesvirtuelles

Les appels se font dans |'ordre suivant:

1- constructeur de la classe virtuelle avant tout le monde y compris ses propres ascendants,

2- ordre précédent (classes non virtuelles).
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