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1. G
énéralités 

 L
e langage C

+
+

 offre une gestion efficace des erreurs pouvant apparaître lors de l'exécution d'un program
m

e. Par 
exem

ple: 
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

u
s

i
n

g
 

n
a

m
e

s
p

a
c

e
 

s
t

d
;

 
i

n
t

 
m

a
i

n
(

)
 

{
 

i
n

t
 

c
,

a
=

1
,

b
=

0
;

 
 

c
 

=
 

a
/

b
;

 // division par zéro! 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
c

:
 

"
 

<
<

 
c

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

 
r

e
t

u
r

n
 

0
;

 
} 

 L
ors de son exécution, ce program

m
e génère l'erreur suivante: 

 
F

l
o

a
t

i
n

g
 

e
x

c
e

p
t

i
o

n
 

(
c

o
r

e
 

d
u

m
p

e
d

)
 

  N
ous pouvions inclure dans le program

m
e: 

 
* un m

essage d'erreur plus inform
atif, et 

 * un arrêt autom
atique pour sortir définitivem

ent du program
m

e. 
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#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

u
s

i
n

g
 

n
a

m
e

s
p

a
c

e
 

s
t

d
;

 
i

n
t

 
m

a
i

n
(

)
 

{
 

i
n

t
 

c
,

a
=

1
,

b
=

0
;

 
 

// T
est si le dénom

inateur est égal à zéro. 
 

i
f

 
(

b
=

=
0

)
 

{
 

// C
’est le cas, on affiche un m

essage sur la sortie des erreurs. 
c

e
r

r
 

<
<

 
"

a
t

t
e

n
t

i
o

n
 

d
i

v
i

s
i

o
n

 
p

a
r

 
z

é
r

o
!

"
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
// O

n sort définitivem
ent du program

m
e. 

e
x

i
t

 
(

1
)

;
 

}
 

 
// Si le dénom

inateur n'est pas nul, suite des instructions. 
c

 
=

 
a

/
b

;
 

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
:

 
"

 
<

<
 

c
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
r

e
t

u
r

n
 

0
;

 
}   N

ous pouvions aussi utilisé a
s

s
e

r
t une m

acro de la librairie standard du langage C
. C

ette m
acro est une sorte 

d'instruction conditionnelle i
f. 

 v
o

i
d

 
a

s
s

e
r

t
(

i
n

t
 

t
e

s
t

)
;
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a
s

s
e

r
t ne retourne rien et accepte un argum

ent du type i
n

t qui représente le test à réaliser. Si ce t
e

s
t est faux 

alors un m
essage est affiché sur la sortie standard des erreurs (s

t
d

e
r

r en C ou c
e

r
r en C

+
+) et le program

m
e 

s'arrête. 
 P

our pouvoir utiliser a
s

s
e

r
t, il faut inclure dans le program

m
e le fichier c

a
s

s
e

r
t (son équivalent en C

 est 
a

s
s

e
r

t
.

h) 
 L

'exem
ple précédent devient: 

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
i

o
s

t
r

e
a

m
>

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
c

a
s

s
e

r
t

>
 

u
s

i
n

g
 

n
a

m
e

s
p

a
c

e
 

s
t

d
;

 
 i

n
t

 
m

a
i

n
(

)
 

{
 

 i
n

t
 

c
,

a
=

1
,

b
=

0
;

 
 

a
s

s
e

r
t

(
b

!
=

0
)

; // la ligne 8
 

 
c

 
=

 
a

/
b

;
 

 c
o

u
t

 
<

<
 

"
c

:
 

"
 

<
<

 
c

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

 r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}
 

  D
ans cet exem

ple, la variable b est égale à zéro, de ce fait le program
m

e s'arrête après l'exécution de l'instruction 
a

s
s

e
r

t. O
n obtient en sortie le m

essage suivant: 
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A
s

s
e

r
t

i
o

n
 

f
a

i
l

e
d

:
 

b
!

=
0

,
 

f
i

l
e

 
a

s
s

e
r

t
.

c
p

p
,

 
l

i
n

e
 

8
 

 T
h

i
s

 
a

p
p

l
i

c
a

t
i

o
n

 
h

a
s

 
r

e
q

u
e

s
t

e
d

 
t

h
e

 
R

u
n

t
i

m
e

 
t

o
 

t
e

r
m

i
n

a
t

e
 

i
t

 
i

n
 

a
n

 
u

n
u

s
u

a
l

 
w

a
y

.
 

P
l

e
a

s
e

 
c

o
n

t
a

c
t

 
t

h
e

 
a

p
p

l
i

c
a

t
i

o
n

'
s

 
s

u
p

p
o

r
t

 
t

e
a

m
 

f
o

r
 

m
o

r
e

 
i

n
f

o
r

m
a

t
i

o
n

.
 

  O
ù 

a
s

s
e

r
t

.
c

p
p le nom

 du program
m

e source 
8 la ligne où il y a eu un appel à a

s
s

e
r

t 
b la variable testée. 

 a
s

s
e

r
t est intéressante lors du déboguage. M

ais elle ne perm
et pas une gestion appropriée de l'erreur générée et 

cela par exem
ple en appelant une fonction "spéciale". C

ette dernière aura pour tâche de traiter de m
anière 

appropriée cette erreur et perm
ettre ainsi au program

m
e de term

iner correctem
ent son exécution. 

  E
n plus des techniques précédem

m
ent décrites, le langage C

+
+ a introduit un nouveau m

écanism
e de gestion des 

erreurs. C
e m

écanism
e est connu sous le nom

 de traitem
ents des exceptions. 

 C
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2. M
écanism

e d'exception 
 N

ous allons présenter dans ce qui suit le m
écanism

e d'exception à partir d'un exem
ple, où le but est de faire une 

division entière dans le cas ou le dénom
inateur n'est pas égal à zéro. D

ans le cas contraire un m
essage d'erreur est 

affiché. 
  #

i
n

c
l

u
d

e
 

<
i

o
s

t
r

e
a

m
>

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
s

t
r

i
n

g
>

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
e

x
c

e
p

t
i

o
n

>
 

u
s

i
n

g
 

n
a

m
e

s
p

a
c

e
 

s
t

d
;

 
 i

n
t

 
t

e
s

t
_

d
e

n
o

m
i

n
a

t
e

u
r

 
(

i
n

t
 

a
,

 
i

n
t

 
b

)
 

{
 

 
s

t
r

i
n

g
 

x
 

=
 

"
d

i
v

i
s

i
o

n
 

p
a

r
 

z
e

r
o

"
;

 
 

i
f

 
(

b
=

=
0

)
 

{
 

t
h

r
o

w
 

x
;

 
}

 
r

e
t

u
r

n
 

a
/

b
;

 
/

/
 

d
i

v
i

s
i

o
n

 
e

n
t

i
è

r
e

.
 

}
 

 i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
 

i
n

t
 

c
=

0
,

a
=

1
,

b
=

0
;

 
 

t
r

y
 

{
 c
 

=
 

t
e

s
t

_
d

e
n

o
m

i
n

a
t

e
u

r
(

a
,

b
)

; // division par zéro! 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
2

:
 

"
 

<
<

 
c

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

1 

2 

3 
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c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

t
e

s
t

_
d

e
n

o
m

i
n

a
t

e
u

r
:

 
d

i
v

i
s

i
o

n
 

p
a

r
 

z
é

r
o

!
"

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

s
u

i
t

e
 

d
u

 
p

r
o

g
r

a
m

m
e

!
 

\
n

"
;

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}   
1. O

n com
m

ence par construire un objet X de type quelconque qui représentera l'erreur: dans l'exem
ple X, est 

du type s
t

r
i

n
g. 

 
2. O

n lance une exception sur cet objet grâce au m
ot-clé réservé, t

h
r

o
w. P

our cet exem
ple, cette exception 

est lancée dans le cas ou le dénom
inateur est nul. 

 
3. C

ette exception est alors enferm
ée dans un bloc t

r
y, qui peut générer une erreur. N

ous avons inclus la 
fonction qui peut générer une erreur, t

e
s

t
_

d
e

n
o

m
i

n
a

t
e

u
r, dans ce bloc t

r
y. 

 
4. U

n bloc c
a

t
c

h  essaie d'attraper l'objet X, représentant l'erreur ; puisque X est du type s
t

r
i

n
g, nous avons 

défini un c
a

t
c

h de ce type-là. 
 

5. S'il n'y parvient pas, une fonction spéciale (t
e

r
m

i
n

a
t

e) est appelée pour term
iner l'exécution du 

program
m

e. P
ar exem

ple, dans le cas ou un c
a

t
c

h spécifique à X (donc un s
t

r
i

n
g) n'a pas été défini. C

e 
n'est pas le cas dans notre exem

ple. 
   

4 

C
hapitre 15 : L

es E
xceptions 

 
269 

©
 M

oham
ed N

. L
okbani 

v3.00 
P

O
O

 avec C
++

 

3. Structure de contrôle t
r

y …
 c

a
t

c
h 

  
1. Q

uand une exception est détectée dans un bloc t
r

y, le contrôle de l'exécution est donné au bloc c
a

t
c

h 
correspondant au type de l'exception, s'il existe. 

  s
t

r
i

n
g

 
x

 
=

 
"

d
i

v
i

s
i

o
n

 
p

a
r

 
z

é
r

o
"

;
 

 t
h

r
o

w
 

x
;

 
 t

r
y

 
{

 c
 

=
 

t
e

s
t

_
d

e
n

o
m

i
n

a
t

e
u

r
(

a
,

b
)

;
 

/
/

 
d

i
v

i
s

i
o

n
 

p
a

r
 

z
é

r
o

!
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
c

2
:

 
"

 
<

<
 

c
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
}

 
 c

a
t

c
h

 
(

s
t

r
i

n
g

)
 

{
 

}
 

 

2. U
n bloc t

r
y doit être suivi d'au m

oins un bloc c
a

t
c

h. 
 

3. Si plusieurs blocs c
a

t
c

h existent, ils doivent intercepter un type d'exception différent. 
 

t
r

y
 

{
 

}
 

c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
)

 
{

 
}

 
c

a
t

c
h

 
(

i
n

t
)

 
{

 
}
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4. Q
uand une exception est détectée, les destructeurs des objets inclus dans le bloc t

r
y sont appelés avant 

d'appeler un bloc c
a

t
c

h. 
 

5. À
 la fin du bloc c

a
t

c
h, le program

m
e continue sur l'instruction qui suit le dernier c

a
t

c
h. 

 
D

ans l'exem
ple de la page 265, en sortie, le program

m
e affiche: 

 
t

e
s

t
_

d
e

n
o

m
i

n
a

t
e

u
r

:
 

d
i

v
i

s
i

o
n

 
p

a
r

 
z

é
r

o
!

 
s

u
i

t
e

 
d

u
 

p
r

o
g

r
a

m
m

e
!  

 4. catch 
 

1. c
a

t
c

h
(

T
): exception du type T, ainsi que celles de ses classes dérivées. 

 
2. c

a
t

c
h

(
T

 
i

n
f

o
): exception du type T, i

n
f

o est un objet du type T, utilisé pour extraire des inform
ations 

supplém
entaires. 

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
i

o
s

t
r

e
a

m
>

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
s

t
r

i
n

g
>

 
#

i
n

c
l

u
d

e
 

<
e

x
c

e
p

t
i

o
n

>
 

u
s

i
n

g
 

n
a

m
e

s
p

a
c

e
 

s
t

d
;

 
c

l
a

s
s

 
e

x
c

e
p

t
i

o
n

_
d

i
v

z
e

r
o

 
{

 
s

t
r

i
n

g
 

m
e

s
s

a
g

e
;

 
p

u
b

l
i

c
:

 
e

x
c

e
p

t
i

o
n

_
d

i
v

z
e

r
o

(
)

:
m

e
s

s
a

g
e

(
"

d
i

v
i

s
i

o
n

 
p

a
r

 
z

é
r

o
!

"
)

 
{

}
 

s
t

r
i

n
g

 
g

e
t

_
m

e
s

s
a

g
e

(
)

 
c

o
n

s
t

 
{

 
r

e
t

u
r

n
 

m
e

s
s

a
g

e
;

}
 

}
;

 

instruction obtenue après le 
dernier (dans cet exem

ple, 
l'unique) c

a
t

c
h. 
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i
n

t
 

t
e

s
t

_
d

e
n

o
m

i
n

a
t

e
u

r
 

(
i

n
t

 
a

,
 

i
n

t
 

b
)

 
{

 
 

i
f

 
(

b
=

=
0

)
 

{
 

t
h

r
o

w
 

e
x

c
e

p
t

i
o

n
_

d
i

v
z

e
r

o
(

)
;

 
}

 
r

e
t

u
r

n
 

a
/

b
;

 
/

/
 

d
i

v
i

s
i

o
n

 
e

n
t

i
e

r
e

.
 

 }
 

i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
 

i
n

t
 

c
=

0
,

a
=

1
,

b
=

0
;

 
 

t
r

y
 

{
 c
 

=
 

t
e

s
t

_
d

e
n

o
m

i
n

a
t

e
u

r
(

a
,

b
)

; // division par zéro! 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

r
é

s
u

l
t

a
t

/
d

i
v

i
s

i
o

n
:

 
"

 
<

<
 

c
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
}

 
 

c
a

t
c

h
 

(
e

x
c

e
p

t
i

o
n

_
d

i
v

z
e

r
o

 
e

)
 

{
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
E

x
c

e
p

t
i

o
n

 
a

 
é

t
é

 
c

a
p

t
u

r
é

e
:

 
"

 
<

<
 

e
.

g
e

t
_

m
e

s
s

a
g

e
(

)
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
}

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

s
u

i
t

e
 

d
u

 
p

r
o

g
r

a
m

m
e

!
 

\
n

"
;

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}
 

 
3. c

a
t

c
h

(
…

): perm
et d'intercepter les exceptions de tous types, non traitées par les blocs c

a
t

c
h déclarés 

dans le program
m

e. 
 Si aucun bloc catch ne peut attraper l'exception lancée, une fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e est appelée. 
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5. throw
 

 
1. t

h
r

o
w

 
o

b
j

e
t: perm

et de lancer une exception donnée. 
 2. t

h
r

o
w: si l'ont ne parvient pas à résoudre une exception dans un bloc c

a
t

c
h, elle perm

et de relancer la 
dernière exception. U

ne exception relancée est détectée par le bloc t
r

y le plus proche. 
  

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

s
t

r
i

n
g

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

e
x

c
e

p
t

i
o

n
>

 
u

s
i

n
g

 
n

a
m

e
s

p
a

c
e

 
s

t
d

;
 

v
o

i
d

 
f

(
i

n
t

 
i

)
 

{
 

 
t

r
y

 
{

 t
h

r
o

w
 

i
;

 
}

 
 

c
a

t
c

h
 

(
i

n
t

 
e

)
 

{
 

i
f

 
(

e
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
a

t
c

h
 

i
n

\
n

"
;

 
}

 
e

l
s

e
 

{
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
e

:
 

"
 

<
<

 
e

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

t
h

r
o

w
;

 
}

 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
O

K
!

\
n

"
;

 
}

 

1
er lancem

ent 

B
loc associé 

2
e lancem

ent 

C
hapitre 15 : L

es E
xceptions 

 
273 

©
 M

oham
ed N

. L
okbani 

v3.00 
P

O
O

 avec C
++

 

i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
t

r
y

 
{

 
 

f
(

0
)

;
 

f
(

1
)

;
 

f
(

0
)

;
 

f
(

1
)

;
 

 
}

 
 

c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
 

x
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
a

t
c

h
_

s
t

r
i

n
g

 
!

 
\

n
"

;
 

}
 

 
c

a
t

c
h

 
(

i
n

t
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
a

t
c

h
_

i
n

t
!

 
\

n
"

;
 

//throw
; 

}
 

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

f
i

n
 

d
u

 
p

r
o

g
r

a
m

m
e

!
 

\
n

"
;

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}  
  Sortie: 
 e

:
 

0
 

c
a

t
c

h
_

i
n

t
!

 
 

f
i

n
 

d
u

 
p

r
o

g
r

a
m

m
e

!
 

B
loc associé 

au 2
e lancem

ent 
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6. Spécification d'exceptions 
 

U
ne spécification d'exception perm

et de spécifier le type des exceptions pouvant être lancées par une fonction (ou 
une m

éthode d'une classe). 
 

L
a définition de la fonction t

h
r

o
w et ses param

ètres doivent être de nouveau spécifiée dans la fonction. 
  1. v

o
i

d
 

f
(

)
 

t
h

r
o

w
 

(
s

t
r

i
n

g
): seule l'exception du type s

t
r

i
n

g peut être lancée dans la fonction f. 
v

o
i

d
 

g
(

)
 

t
h

r
o

w
 

(
i

n
t

,
 

d
o

u
b

l
e

)
: uniquem

ent les exceptions du type i
n

t et double peuvent être lancées 
dans la fonction g. 

  2. i
n

t
 

f
(

)
 

t
h

r
o

w
(

): aucune exception ne peut être lancée dans la fonction f. 
  3. d

o
u

b
l

e
 

f
(

): toute les exceptions peuvent être levées dans la fonction f, c'est l'approche par défaut. 
  

Si une fonction lance une exception non déclarée dans son entête, une fonction u
n

e
x

p
e

c
t

e
d est appelée. C

ette 
fonction appellera une fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e

. L
a fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e aura pour tâche 

d'appeler la fonction a
b

o
r

t 
pour arrêter l'exécution du program

m
e. 
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#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

s
t

r
i

n
g

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

e
x

c
e

p
t

i
o

n
>

 
u

s
i

n
g

 
n

a
m

e
s

p
a

c
e

 
s

t
d

;
 

v
o

i
d

 
f

(
i

n
t

 
i

)
 

t
h

r
o

w
(

s
t

r
i

n
g

)
{

 
 

i
n

t
 

a
 

=
1

;
 

 
i

f
 

(
!

i
)

 
t

h
r

o
w

 
s

t
r

i
n

g
(

"
H

e
l

p
!

"
)

;
 

 
/

/
i

f
 

(
!

i
)

 
t

h
r

o
w

 
a

;
 

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

O
K

!
\

n
"

;
 

}
 

 i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
t

r
y

 
{

 f
(

0
)

;
 

f
(

1
)

;
 

}
 

c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
 

e
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

e
:

 
"

 
<

<
 

e
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
}

 
c

a
t

c
h

 
(

i
n

t
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
"

c
a

t
c

h
_

i
n

t
 

!
 

\
n

"
;

 
}

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

}
 

 Sortie: e
:

 
H

e
l

p
! 

U
niquem

ent du 
type s

t
r

i
n

g 

O
k, car s

t
r

i
n

g 

erreur car i
n

t
 =

>
 appel de 

u
n

e
x

p
e

c
t

e
d 
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7. unexpected 
 

Si une fonction (ou une m
éthode d'une classe) lance une exception qui n'a pas été déclarée par un t

h
r

o
w dans son 

entête, la fonction u
n

e
x

p
e

c
t

e
d est alors appelée. P

ar défaut cette fonction m
et fin au program

m
e en appelant la 

fonction a
b

o
r

t. O
n peut définir sa propre fonction u

n
e

x
p

e
c

t
e

d. 
   

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

s
t

r
i

n
g

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

e
x

c
e

p
t

i
o

n
>

 
u

s
i

n
g

 
n

a
m

e
s

p
a

c
e

 
s

t
d

;
 

 v
o

i
d

 
f

(
i

n
t

 
i

)
 

t
h

r
o

w
(

s
t

r
i

n
g

)
 

{
 

 
i

n
t

 
a

 
=

1
;

 
 

// A
ppel de u

n
e

x
p

e
c

t
e

d car f accepte un t
h

r
o

w de s
t

r
i

n
g et non pas i

n
t. 

 
i

f
 

(
!

i
)

 
t

h
r

o
w

 
a

;
 

 }
 

// D
éfinition de notre propre fonction u

n
e

x
p

e
c

t
e

d. 
v

o
i

d
 

m
y

_
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
 

(
)

 
{

 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
a

p
p

e
l

 
d

e
 

u
n

e
x

p
e

c
t

e
d

\
n

"
;

 
 

e
x

i
t

(
1

)
;

 
}
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i

n
t

 
m

a
i

n
(

)
 

{
 

 
t

r
y

 
{

 
 

// D
éclaration de notre propre fonction u

n
e

x
p

e
c

t
e

d. 
s

e
t

_
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
(

(
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
_

h
a

n
d

l
e

r
)

 
m

y
_

u
n

e
x

p
e

c
t

e
d

)
;

 
 

f
(

0
)

;
 

f
(

1
)

;
 

 
}

 
 

c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
 

e
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
e

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

 
c

a
t

c
h

 
(

i
n

t
 

e
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
e

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

  
r

e
t

u
r

n
 

0
;

 
}  

 Sortie: a
p

p
e

l
 

d
e

 
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d 
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8. term
inate 

 P
ar défaut cette fonction m

et fin au program
m

e par un appel à la fonction a
b

o
r

t. N
ous pouvons définir notre 

propre fonction t
e

r
m

i
n

a
t

e, com
m

e suit: 
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

s
t

r
i

n
g

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

e
x

c
e

p
t

i
o

n
>

 
u

s
i

n
g

 
n

a
m

e
s

p
a

c
e

 
s

t
d

 
;

 
 v

o
i

d
 

f
(

i
n

t
 

i
)

 
{

 
 

// E
xception du type s

t
r

i
n

g, dans le cas ou la variable i n'est pas vraie. 
 

i
f

 
(

!
i

)
 

t
h

r
o

w
 

s
t

r
i

n
g

(
"

h
e

l
p

!
\

n
"

)
;

 
 }

 
 // D

éfinition de notre propre fonction t
e

r
m

i
n

a
t

e, peut contenir d'autres inform
ations. 

 v
o

i
d

 
m

y
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e
 

(
)

 
{

 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
m

a
 

f
o

n
c

t
i

o
n

 
t

e
r

m
i

n
a

t
e

!
\

n
"

;
 

 
e

x
i

t
(

1
)

;
 

 }
 

 C
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i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
 

t
r

y
 

{
 

 

// D
éclaration de notre fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e. 

 
s

e
t

_
t

e
r

m
i

n
a

t
e

(
(

t
e

r
m

i
n

a
t

e
_

h
a

n
d

l
e

r
)

 
m

y
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e
)

;
 

 
f

(
0

)
;

 
f

(
1

)
;

 
 

}
 

 

// Ici, on n'attrape que les exceptions du type i
n

t, d'où appel à la fonction t
e

r
m

i
n

a
t

e, car 
// l'exception du type s

t
r

i
n

g ne sera attrapée par aucun bloc c
a

t
c

h. 
 

c
a

t
c

h
 

(
i

n
t

 
e

)
 

{
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
A

 
l

'
a

i
d

e
!

 
\

n
"

;
 

}
 

 
r

e
t

u
r

n
 

0
;

 
}

 

 
Sortie: m

a
 

f
o

n
c

t
i

o
n

 
t

e
r

m
i

n
a

t
e

! 
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9. E
xem

ple de t
e

r
m

i
n

a
t

e &
 u

n
e

x
p

e
c

t
e

d 
 P

ar défaut quand il y a appel de la fonction u
n

e
x

p
e

c
t

e
d, par la suite c'est la fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e qui sera appelée. 

L
'exem

ple suivant illustre l'utilisation des deux fonctions dans le cas où elles ont été définies par le program
m

eur. 
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

i
o

s
t

r
e

a
m

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

s
t

r
i

n
g

>
 

#
i

n
c

l
u

d
e

 
<

e
x

c
e

p
t

i
o

n
>

 
u

s
i

n
g

 
n

a
m

e
s

p
a

c
e

 
s

t
d

;
 

 v
o

i
d

 
f

(
i

n
t

 
i

)
 

t
h

r
o

w
(

s
t

r
i

n
g

)
 

{
 

 

// Ici appel de u
n

e
x

p
e

c
t

e
d, car i

n
t au lieu de s

t
r

i
n

g. 
 

i
f

 
(

!
i

)
 

t
h

r
o

w
 

1
;

 
 }

 
 // N

otre fonction t
e

r
m

i
n

a
t

e, celle par défaut fournie par le systèm
e ne sera plus connue. 

 v
o

i
d

 
m

y
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e
 

(
)

 
{

 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
a

p
p

e
l

 
d

e
 

t
e

r
m

i
n

a
t

e
!

\
n

"
;

 
 

e
x

i
t

(
1

)
;

 
/

/
 

o
n

 
s

o
r

t
 

d
u

 
p

r
o

g
r

a
m

m
e

.
 

}
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// Par défaut u
n

e
x

p
e

c
t

e
d appelle t

e
r

m
i

n
a

t
e qui appelle la fonction a

b
o

r
t. D

ans cet exem
ple, nous 

// allons suivre la m
êm

e dém
arche, sauf qu'au lieu d'appeler a

b
o

r
t, on sort du program

m
e. 

 
v

o
i

d
 

m
y

_
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
 

(
)

 
{

 
 

c
o

u
t

 
<

<
 

"
a

p
p

e
l

 
d

e
 

u
n

e
x

p
e

c
t

e
d

!
\

n
"

;
 

 

// O
n appelle la fonction t

e
r

m
i

n
a

t
e préalablem

ent définie. 
m

y
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e
(

)
;

 
 

// P
uisqu’il y a appel de la fonction m

y
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e, et vu que cette fonction se term
ine par 

// e
x

i
t

(
1

), pas besoin d'en ajouter un autre e
x

i
t ici, on sort une fois du program

m
e pas deux! 

 
/

/
 

e
x

i
t

(
1

)
;

 
 

}
 

 i
n

t
 

m
a

i
n

(
)

 
{

 
t

r
y

 
{

 
 

// D
éfinition de nos fonctions t

e
r

m
i

n
a

t
e et u

n
e

x
p

e
c

t
e

d. 
 

s
e

t
_

t
e

r
m

i
n

a
t

e
(

(
t

e
r

m
i

n
a

t
e

_
h

a
n

d
l

e
r

)
 

m
y

_
t

e
r

m
i

n
a

t
e

)
;

 
s

e
t

_
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
(

(
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
_

h
a

n
d

l
e

r
)

 
m

y
_

u
n

e
x

p
e

c
t

e
d

)
;

 
 

f
(

0
)

;
 

f
(

1
)

;
 

 
}
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// O
n attrape un s

t
r

i
n

g
 

 c
a

t
c

h
 

(
s

t
r

i
n

g
 

e
)

 
{

 
c

o
u

t
 

<
<

 
e

 
<

<
 

e
n

d
l

;
 

}
 

 // O
n attrape un i

n
t. 

 c
a

t
c

h
 

(
i

n
t

 
e

)
 

{
 

c
o

u
t

 
<

<
 

e
 

<
<

 
e

n
d

l
;

 
}

 
 

r
e

t
u

r
n

 
0

;
 

 }  
  

Sortie:  a
p

p
e

l
 

d
e

 
u

n
e

x
p

e
c

t
e

d
!

 
 

a
p

p
e

l
 

d
e

 
t

e
r

m
i

n
a

t
e

! 
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10 R
écapitulatif 

           

unexpected 

surdéfinition 
de unexpected 

arrêt du 
program

m
e 

abort 
term

inate 

surdéfinition 
de term

inate 


